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APRESENTACAO

Este projeto foi desenvolvido no
ambito do Mestrado Profissional em
Educacao Profissional e Tecnoldgica
(ProfEPT) do Instituto Federal do Acre. O
produto Educacional foi pensado e teve seu
inicio através da pesquisa de mestrado em
2019, como proposta educacional destinada
aos professores do Ensino Médio Integrado
de forma a contribuir com processo de
ensino-aprendizagem. Dessa forma, foram
pensadas propostas de atividades para trés
grandes periodos no contexto do Ensino de
Histéria como sugestdao, que nao se
encerram neste produto, e que esperamos
que sejam agregadoras em suas praticas
pedagogicas.

A proposta de um Fasciculo educacio-
nal foi pensada a partir de modelos elabora-
dos pela Fiocruz, conforme abordado mais a

seqguir.




A proposta apresentada € de se trabalhar a histéria de forma
gue os conhecimentos historicos se construam ao longo do tempo e
espaco. Ela esta sendo apresentada de forma cronolégica para fins
didaticos, porém atenta-se para o fato em que a histéria tem suas par-
ticularidades em suas temporalidades, nao ocorrendo na mesma pro-
porcao e intensidade ao longo do tempo. Ainda, como forma de traba-
lhar tematicas diversificadas, ela propde sugestoes de construgao de
atividades a serem trabalhadas por unidades com os alunos dos cur-
sos Técnicos Integrados de forma a possibilitar a escolha de cada pro-
fessor para o que gostaria de aplicar junto a sua turma de alunos.

As Unidades destacadas nesse Fasciculo estao divididas em
trés periodos da Histéria como a Pré - Historia , o Periodo Moderno e
Periodo Contemporéaneo , onde em cada uma delas sao apresentadas
Ensino de histéria duas Dindmicas sugestiva para serem desenvolvi-
das a partir da escolha do professor . Em cada uma delas é possivel
perceber que se trata de um breve recorte histérico de cada periodo
da historiografia como forma de possibilitar um pouco de estratégias
pedagogicas para o Ensino de historia.

Nesse sentido, se procurou apresentar sugestoes de ativida-
des que preconizassem aintegralizagao de disciplinas de forma a pro-
mover uma formagao mais dinamica e emancipatéria, onde os alunos
se percebam dentro do contexto apresentado com as disciplinas inte-
gradas, buscando com isso fomentar caminhos que possam contri-
buir para um processo de ensino-aprendizagem com maior envolvi-
mento e autonomia dos alunos ao participarem dessas propostas.
Esperamos comisso, que esse produto seja agregador ao que 0s pro-
fessores jaaplicam em suas praticas pedagogicas.

Por fim, gostariamos de deixar claro que na Parte Il deste pro-
duto, temos no Fasciculo Educacional apenas propostas de ativida-
des, de forma a dar liberdade aos docentes das disciplinas trabalha-
rem os conteldos abordados da forma que julgam ser mais apropria-
do. Consiste, portanto, num caminho tedrico-metodoloégico-pratico
de abordagem de determinados contelidos, baseado em metodologi-
as ativas e recursos educacionais que possam propiciar um protago-
nismo e uma aprendizagem significativa do aluno em seu processo de

formacao.

o7



Propor um ensino ativo nas diversas areas ainda é desafiador,
mas aos poucos com propostas como essa e outras que estao sendo
desenvolvidas, vai ocorrendo uma mudanca no cenario educacional
brasileiro.

Dessa forma, buscamos através desse trabalho continuar for-
talecendo uma proposta de ensino-aprendizagem no contexto dos
anseios dos discentes/docentes que desponta para a educagao do
Século XXI, onde procuramos integrar para consolidar caminhos
nessanovaetapadaEducacao.




PARTE | i
CONTEXTUALIZACAO

TEORICA

O Ensino de Histéria busca
apresentar a necessidade de construcao
de ldentidade, Consciéncia Historica e
melhor compreensao das vivéncias
humanas em suas temporalidades e,
com isso, faz com que o campo do saber
seja alvo de estudos que possibilitem
novos olhares. Os espacos do saber sao
amplos, onde a cultura material e
imaterial sao elementos muito discutidos
nos espacgos escolares, na medida em
que estudar histéria pode ser ainda
melhor através de recursos que
estimulem os alunos a vivenciarem sua
propria construgao histérica. Uma visita
orientada a museus, pragas, bibliotecas,

lugares historicos, passam a serem vistos

como oportunidades de despertar novos
saberes para os estudantes (SILVA,
2017).

Nessa perspectiva, surge a
necessidade de utilizagao de
metodologias educacionais que
contemplem a necessidade de alunos e
professores no século XXI. Assim, o
objetivo dessa proposta € o de propor o
uso de metodologias ativas e recursos
educacionais no Ensino de Histéria em
Cursos Técnicos Integrados do IFAC, de
forma a identificar que caminhos essas
abordagens podem trazer para o
processo ensino-aprendizagem.
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Segundo Dale (1969), a
aprendizagem acontece de diversas
formas, onde ele apresenta diferentes
graus de retengao do conhecimento, a
partir de uma piramide (inicialmente
concebido como cone de aprendizagem)
em que se destaca que 0s quatro
primeiros niveis expressam uma
aprendizagem passiva, normalmente
utilizada nos modelos tradicionais de
ensino. Ja nos trés niveis de maior
assimilagcao, é destacada uma
aprendizagem mais ativa e com maior
grau de aprendizagem (CAMARGO;
DARQOS, 2018). A partir da Figura 01,
baseada na Piramide de aprendizagem

PIRAMIDE DE

APRENDIZAGEM

de Dale (1969), fica mais facil a
compreensdo de como acontece o
aprendizado dos alunos. Cabe salientar
que mesmo existindo multiplas formas de
aprender, aguelas que tem preconizado
maior participacao dos alunos de forma
ativa sao as que tém melhores resultados
no processo de ensino-aprendizagem.
Desta forma, emerge a importancia de
proporcionar ambientes de aprendizagem
que considerem esses aspectos para
uma construgao do conhecimento de
forma significativa, onde os protagonistas
desse processo sejam realmente os
alunos, mediados pelos professores
durante as atividades propostas.
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Figura 01 — Piramide de Aprendizagem de Dale.

Passivo ,

Percentual de A\ Assistir a uma palestra (escutar)
retencéao do
conhecimento ‘\Leitura

\Utilizar recursos audiovisuais

Demonstrar/uso imediato

---------------------------------------------------------------------------

Argumentar /
discussao em grupo

Praticar o

conhecimento

Ensinar os
ATIVO : v outros

Fonte: Camargo e Daros (2018).




TAXONOMIA DE
BLOOM E OS NIVEIS
DE APRENDIZAGEM

Outra abordagem sobre o
processo de aprendizagem que sera
discutida é a Taxonomia de Bloom. De
acordo com ela, existem niveis
sequenciais de aprendizagem onde
devem ser adquiridas habilidades e
competéncias para se alcangar o proximo
nivel: “A taxonomia de Bloom do dominio
cognitivo é estruturada em niveis de
complexidade crescentes - do mais
simples ao mais complexo - e isSso
significa que, para adquirir uma nova
habilidade pertencente ao proximo nivel, o
aluno deve ter dominado e adquirido a
habilidade do nivel anterior” (FERRAZ e
BELHOT, p. 423-24). A seguir &
apresentada uma ilustracdo sobre esta
teoria (Figura 02).




Figura 02 — Infografico apresentando os niveis de aprendizagem de acordo com a
Taxonomia de Bloom.

Habilidades e Competéncias

v 5B
’ Planejar | Imagi
) anejar | Imaginar
Criar Construir | Produzir

Decidir | Checar
Escolher | Julgar

Avaliar

Diferenciar
Organizar | Concluir

Interpretar | Exemplificar
Resumir | Classificar
Reproduzir

Analisar

Executar| Mostrar
Resolver

Entender

(Organizar ideias)

Reconhecer|Recordar

Lembrar
Listar | Definir

(Memaoria)

Fonte: Elaborado pelos autores, com base em Ferraz e Belhot (2010).
(https://www.canva.com/pt_br/)




METODOLOGIAS
ATIVAS E O USO
DE RECURSOS
EDUCACIONAIS

De acordo com Bacich e Moran
(2018): “as pesquisas atuais nas areas da
educacao, psicologia e neurociéncia
comprovam que 0 processo de
aprendizagem € Unico e diferente para
cada ser humano, onde cada um aprende
0 que é mais relevante e que faz sentido
para si, 0 que gera conexoes cognitivas e
emocionais”. Ainda, segundo os autores,
Rosseau, Dewey, Freire, Ausubel, Rogers,
Piaget, Vygotsky e Bruner demonstraram
em suas obras que as pessoas aprendem
de forma ativa, a partir do contexto em que
se encontram, sendo determinado pelo
nivel de competéncias que possui.

Nesse contexto, o uso de
metodologias educacionais inovadoras,
como as metodologias ativas, pode vir a
solucionar varios dos problemas atuais da
educacao no pals, de forma a resgatar o
interesse dos alunos pela educacao. As
metodologias ativas tém o aluno como
protagonista do processo de ensino-
aprendizagem, que em colaboragao com
0s colegas e seus professores (que atuam




como mediadores/orientadores),
consegue desenvolver diversas
habilidades e competéncias (autonomia,
reflexdo, problematizacao da realidade,
trabalho em equipe, criatividade, entre
outras) fundamentais para o seu
desenvolvimento pessoal e profissional
(DIESEL etal. 2017).

Apesar de muitos pensarem que
as metodologias ativas sao metodologi-
as educacionais novas, autores como
Ausubel e Freire ja utilizavam essas abor-
dagens sobre o campo da construcao do
saber. O primeiro desenvolveu a teoria
da aprendizagem significativa que sera
abordadana secao 4. Ja o segundo elen-
cava a necessidade de um olhar mais
aprofundado sobre os saberes que os
educandos tinham, suas experiéncias e
vivéncias, e aproveita-las durante a cons-
trucdo do conhecimento de forma a inte-
grar os mais variados tipos de sujeitos e
suas caracteristicas na troca e colabora-
¢ao no decorrer dos seus estudos
(FREIRE, 1996).

Com isso, percebe-se 0s desafios
que se apresentam nesse contexto, uma
vez que na historiografia brasileira ainda
prevalece o olhar para um ensino que nao
enxerga 0 processo educacional e seu
dinamismo a partir da globalizagédo e
transformagodes sociais, onde na maioria
das vezes o que é ensinado janao atende
a realidade do mundo contemporaneo.
Para Camargo e Daros (2018, p 12), “‘As
metodologias ativas de aprendizagem se
apresentam como uma alternativa com
grande potencial para atender as deman-
das e desafios da educacao atual”.

Como aescola atual ainda se base-
ia no Ensino Tradicional, pouco atrativo
aos alunos, espera-se com esse estudo
proporcionar caminhos/estratégias que
favorecam o uso de metodologias ativas
no Ensino de Histdria como forma de tor-
na-lo mais atrativo e prazeroso para alu-
nos e professores, favorecendo a aprendi-
zagem significativa.

Ea partir desse novo comporta-
mento que se compreende a importancia
do uso de metodologias ativas no ensino
de histéria, pois através delas os alunos e
professores podem estabelecer uma
maior aproximagao e interacao Soci-
al/intelectual.

Nesse sentido, também podem
ser utilizados recursos educacionais
diversos que favorecem sua aplicacao e
possibilitam uma aprendizagem significa-
tiva. A exemplo desses recursos, temos:
Juri simulado; Mapa Conceitual e Mental;
Infograficos; (Linha do tempo); Producéao
de videodocumentarios; Redes sociais
através de grupos de pesquisa/estudos,
dentre outros.

Nesse contexto, a seguir sdo abor-
dadas caracteristicas principais das meto-
dologias ativas de ensino-aprendizagem
(Figura 03), bem como um enfoque para
aquelas que julgamos ser mais adequa-
das ao Ensino de Histéria (Quadro 1).
Cabe dizer que, para cada tendéncia edu-
cacional, existem varias metodologias
ativas que podem ser utilizadas. No
entanto, se elas nao forem utilizadas de
forma criteriosa, possivelmente nao logra-
rao éxito em sua aplicacao.
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Figura 03 — Infografico apresentando as caracteristicas principais das Metodologias Ativas

Metodologias Ativas

Aluno é o protagonista no
processo de construcao da
aprendizagem.

Principal Caracteristica

e Autonomia do Aluno
* Criatividade
* Empatia
— * Colaboragao com seus pares
» Construgao dos saberes ativamente
* Aprender fazendo
* Aprendizagem significativa
* Valorizagao das vivéncias e ritmos dos alunos j

Proporciona

Difencia-se do ensino tradicional
03 centrado na figura do professor como
protagonista da ensinagem

Diferencial

* Aluno estuda em diversos espacos na busca da
construgao do conhecimento

* Os professores passam a ser os mediadores
desse processo

* A construgao dos saberes acontecem a partir do

que desperta interesse nos mesmos

* A formacao de professores
* Ensino ainda muito passivo
e Impressao para alguns de que é mais um
modismo educacional
\ * Resisténcia na utilizagdo dessa metodologia

Mudancas nos
espacos do saber

Desafios para implantacao
do ensino ativo:

Aprender a Cumpre os quatros
pilares da educagéo
conhecer a2 BNCC

Aprender a
ser

Fonte: Elaborado pelo autor, com base em Mattar (2017); Camargo e Daros (2018);
Moran (2019). (https://www.canva.com/pt_br/)
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Quadro 01: Metodologias Ativas de Ensino.

C Metodologia

0 que consiste?

Competéncias e
Habilidades

Sala de Aula Invertida

Aprendizagem Baseada
em Projetos (ABPr)

Aprendizagem Baseada
em Problemas (ABP)

Metodologia Ativa de construcdo do
conhecimento na qual os alunos
estudam os conteldos em casa
previamente, utilizando variados
recursos educacionais (videoaulas,
podcasts, textos, entre outros). Apds a
realizagao do estudo individual, os
discentes se encontram na sala de aula
fisica (na escola) para tirar duvidas,
trazer assuntos complementares,
debater/discutir e desenvolver os

projetos e atividades em grupo.

Metodologia Ativa de construcdo do
conhecimento por meio de um trabalho
de investigacao, no qual os alunos sao
estimulados a responder a uma
pergunta complexa, “problema ou

desafio”.

Metodologia Ativa de construcdo do
conhecimento que se inicia com uma
pergunta desafiadora, podendo ser
proposta pelo professor ou pelos
alunos. O conhecimento advém da
tentativa e erro, caso uma hipotese
falhe, os alunos voltam e
experimentam outro percurso. A
solucao encontrada deve ser
apresentada juntamente com a
pesquisa e 0 processo que levaram o0s

alunos atéela.

Construcao do conhecimen-
to, o estimulo a criatividade e
autonomia, o aumento da
automotivagao, o incentivo a
colaboracao e a melhora no
processo de organizacao do

aprendizado.

Autonomia, curiosidade,
resolucao de problemas e

comunicacao interpessoal.

Avaliagao do processo, auto-
avaliacao, aprendizagem

autébnoma.
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Quadro 01: Metodologias Ativas de Ensino.

Gamificagao

Aprendizagem
Maker

Storytelling

Metodologia Ativa de construgdo do
conhecimento que significa usar
elementos dos jogos para atrair a
atencao dos estudantes. A
gamificagcédo é o uso dos elementos
dos jogos em situacoes de ndo jogo. E
para que serve? Basicamente, para
promover engajamento a resolucéo de
problemas e estimular a mudanca de

comportamentos.

Metodologia ativa de ensino é um
movimento diretamente atrelado a
cultura do "faga vocé mesmo com a
tecnologia". O aluno coloca em pratica
suas ideias utilizando um laboratério
proprio com impressora 3D, fresadora,
cortadora a laser, robdtica, dentre
outros. Neste processo ha a mediacdo

por um responsavel.

Metodologia de Construcao do
conhecimento através de narrativas,
quando utilizadas de forma a promover
significados na vida dos alunos em seu
universo, proporcionando melhor
compreensao e apropriacao de

saberes construidos.

Despertar interesse, aumen-
to da criatividade, autono-
mia, interatividade, trabalho
em equipe, resolugao de
problemas, linguagem tec-
nolégica e alcance dos obje-

tivos.

Autonomia, estimulo a criati-
vidade e autonomia, aumen-
to da automotivacao, incenti-
VO a colaboragéo, empreen-

dedorismo, dentre outros.

Construcao do conhecimen-
to, o estimulo a criatividade e
autonomia, o aprendizado a
partir das vivéncias/ expe-
riéncias aumento da auto-
motivacao, o incentivo a
colaboracao e a melhora no
processo de organizacao do

aprendizado

Fonte: Elaborado com base em Moran (2015); Lorenzoni (2016); Gogoni (2016); Valente (2017);
Lovato et al. (2018); Szuparits (2018); Moran (2019).




4 APRENDIZAGEM
SIGNIFICATIVA




Um outro elemento fundamental para que o processo de aprendizagem ocorra com maior
significado é o que o autor chama de contelido potencialmente significativo (Figura 04).

Figura 04 — Mapa Conceitual apresentando os elementos necessarios para que ocorra
a aprendizagem significativa, de acordo com David Ausubel.

NOVOS

PREDISPOSIGAO CONHECIMENTOS MATERIAIS POTENCIALMENTE

PARA APRENDER SIGNIFICATIVOS) SIGNIFICATIVOS

CONDIGAO INTERAGAO )
: CONGNITIVA CONDIGAO

CONHECIMENTOS

PREVIOS
(SUBSUNGORES)

CONDIGAO
INICIAL

Fonte: Elaborado pelos autores, com base em Moreira (2013).

Percebemos com isso que nao basta apresentar os conteldos nos espagos escolares
que considerem uma abordagem unilateral/uniforme e que percebam os alunos como
paginas vazias esperando serem preenchidas com conteddo distantes de suas realidades e
sem muita conexao com o mundo deles. Nesse sentido, para que aconteca uma
aprendizagem com maiores significados na vida dos alunos, € necessario que 0s espacos de
construgao dos saberes sejam ambientes que proporcione praticas ou estratégias
educacionais que estimulem um processo do aprender praticando e com isso desponte
maior engajamento dos participantes nas propostas pedagogicas de forma ativa. Nessa
perspectiva, se faz necessario maior valorizagao dos conhecimentos prévios dos alunos e
estimulo multissensorial dos mesmos, de maneira que 0s conhecimentos trazidos por eles
sejam ampliados e carregados de novos sentidos (BACICH; MORAN, 2018).
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PARTE I
FASCICULO
EDUCACIONAL:
CONTEXTO E
CONSTRUCAOQ DA
PROPOSTA

Esse trabalho foi conduzido com base nos
principios da Pesquisa Coletiva proposta por
Alvarado-Prada (2006, 2018), de forma a
levantar informagdes, ouvir, participar do
processo de construgado e propiciar a
colaboragao de todos os envolvidos, por meio
de uma construcao democratica.

Do ponto de vista metodoldgico, a pesquisa
coletiva se aproxima da pesquisa participante,
na construgcao de conhecimentos com 0s
participantes, no seu envolvimento direto com
0 objeto estudado, auxiliados pelos
pesquisadores, com inten¢ao de transformar a
suarealidade (LONGAREZI; SILVA, 2013).
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1.1 Fases da Pesquisa l

»
»

Para Longarezi e Silva (2013), o
processo de construcao dos dados €
realizado em fases, favorecido pela
permanente construcao e circulacao
das informagbes, num processo de
devolucao, objetivando consensos,
que podem ser explicitos em texto e
(re)elaborados no coletivo, numa acao
comunicativa, onde devem ser
proporcionadas condicdes equitativas
de participacao (ALVORADO-PRADA,
2006; ALVARADO-PRADA; BORGES,
2012; LONGAREZI; SILVA, 2013).

Essa proposta seguiu trés fases,
que caracterizaram o0s objetivos
especificos da pesquisa em questao:

e
¢

Nesta fase identificamos o uso de metodologias ativas e
1a recursos educacionais no Ensino de Histéria. Para isso,

Fase utilizamsos como instrumentos de pesquisa dois questionarios
diferentes elaborados através do Google Forms, para docentes
e alunos, onde através deles foi possivel realizar um
levantamento sobre as estratégias didaticas abordadas, de
forma a se compreender como esta sendo trabalhado o Ensino
de Historiano IFAC.

Esta € a fase de construcao coletiva da proposta com o0s

a docentes da area de Histéria. Neste caso, como instrumento de
2 Fase pesquisa adotamos aroda de conversa de forma remota com 0s
docentes de Historia, por meio da utilizacao de sistemas de Web
Conferéncia (Google Meet).

v




3

Fase

Como a Histdria esta dividida em cinco grandes periodos (Pre-
historia, Histéria Antiga, Idade Média, Idade Moderna e Idade
Contemporanea), e é impossivel estudar todos aqui nessa
proposta, foi apresentada a proposicao da abordagem de trés
grandes periodos para apreciacao na construgao coletiva
através da roda de conversa, onde foram elencados dez temas
em cada periodo para serem selecionados trés temas que
apresentam maiores desafios de abordagem em sala de aula
comos alunos.

Assim, como ponto de partida, para as discussdes na roda de
conversa, foi proposto que fossem trabalhados os trés grandes
periodos da historia (Pré-histéria, Idade Moderna e ldade
Contemporanea), de forma a se propor o uso adequado das
metodologias ativas e recursos educacionais em cada
abordagem realizada, favorecendo a interdisciplinaridade e a
aprendizagem significativa. Assim, foram definidos pelos
participantes conteudos de dificil compreensao para serem
trabalhados na disciplina a partir do fasciculo educacional, que
representa a proposta desse produto educacional.

Aterceirafase consistiu na elaboragao do fasciculo educacional,
tomando por base 0 uso de metodologias ativas e recursos
educacionais voltados para o Ensino de Histéria, a partir da
proposta construida coletivamente.

O fasciculo educacional foi desenvolvido com base nos
trabalhos de um grupo de pesquisa do Instituto Oswaldo
Cruz/Fiocruz, que desenvolve atividades que contribuem para o
ensino e a educacao ha mais de 30 anos, liderado pela
Professora Dra. Tania Aratjo-Jorge (ARAUJO-JORGE, 2004;
SAWADA; ARAUJO-JORGE; FERREIRA, 2017) e de trabalhos
defendidos no ambito do Mestrado do ProfEPT/IFAC (SILVA,
2021).

Por fim, foi realizada uma etapa final de validagédo do produto
educacional pelos docentes de Histéria participantes da
pesquisa.

v
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FASCICULO
EDUCACIONAL

UNIDADE 01

PRE-HISTORIA

ATiviDADE 01

Origem davida

A Histéria da Origem da Vida até
atualidade é palco de discussdes em
especial no campo cientifico onde as
diversas areas do saber procuram
através da pesquisa encontrar
respostas para esse fato histérico.
Nessa perspectiva, o objetivo sugestivo
é 0 de compreender esse fato histérico
e seu dinamismo ao longo do tempo.

Fonte: http://multirio.rio.rj.gov.br/index.php/leia/reportagens-

artigos/reportagens/16674-as-grandes-descobertas-

tecnol%C3%B3gicas-que-impactaram-o-rumo-da-humanidade.

24



CAMINHOS PARA O DESENVOLVIMENTO DA PROPOSTA

DISCIPLINAS
DE INTEGRACAOQ

Historia, Biologia, Geografia e Filosofia.

Obs.: Outras disciplinas podem ser
inseridas nessa proposta.

SUGESTAO DE CONTEUDOS
A SEREM ABORDADOS

- Historia: A Origem do Ser humano.

-Biologia: Origem da vida.

- Geografia: Formacao da Terra.

- Filosofia: Teorias de origem dos seres
humanos.

DINAMICA DA AULA

12 Etapa: Assistir ao Filme A Era do Gelo: Big
Bang na sua integralidade ou trechos
especificos de abordagem, de acordo com
as disciplinas de Historia, Biologia,
Geografia e Filosofia.

Obs.: O filme sugerido ndo se encontra
disponivel de forma gratuita na internet. No
entanto, esta disponivel nos principais
servicos de streaming. Como alternativa,
podera ser utilizado o documentario da
History Channel - 0 Inicio de tudo, disponivel
no link:

Acesse:
https://www.youtube.com/watch?
v=dhxJGveZYnO. @

22 Etapa: Discutir os conteldos que foram
apresentados no filme/documentario por
meio de Rodas de conversa.

32 Etapa: Construcao de atividade pela
turma para apresentacao final.
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- Metodologias Ativas: Sala de Aula Invertida,
Aprendizagem Baseada em Problemas
(Investigacao coletiva), Aprendizagem
Baseada em Projetos (Construcao de
Modelos Didaticos) e Gamificacao.

METODOLOGIAS ATIVAS E

RECURSOS EDUCACIONAIS L.

SUGERIDOS - Recursos Educacionais: Plataformas
Educacionais (ex.: Moodle), Filmes,
Documentarios, Videos, Infograficos,
Mapas Mentais, Modelos Didaticos,
Softwares On-line (ex.: Kahoot).

TEMPO NECESSARIO 12 Etapa: 02 aulas de 50 minutos.

PARA EXECUGAO DE 23 Etapa: 01 aulas de 50 minutos.

ATIVIDADE 32 Etapa: 03 aulas de 50 minutos.
Aavaliacao podera ser desenvolvida a partir

_ do processo observagao da participacao e
AVALIGAO FORMATIVA engajamento dos discentes ao longo do

processo de realizagdo das atividades.
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ATIVIDADE
02

Evolucionismo

Ao longo do Periodo Pré-
histérico a humanidade foi se
constituindo a partir da sua
relacao com a Natureza e é
nesse contexto que o processo
histérico da evolucao humana se
constréi. Nesse sentido, objetivo
dessa atividade é o de
compreender o periodo Pré-
histérico a partir dos achados
fosseis




CAMINHOS PARA O DESENVOLVIMENTO DA PROPOSTA

DISCIPLINAS _
DE INTEGRAGAO

Historia, Biologia, Geografia, Arte,
Sociologia e Filosofia.

Obs.: Outras disciplinas podem ser
inseridas nessa proposta.

SUGESTAO DE CONTEUDOS
A SEREM ABORDADOS

- Historia: O processo de formagéao e
desenvolvimento da humanidade.

- Biologia: Evolucionismo.

-Geografia: As transformacoes dos espacos
geograficos a partir do processo de
Formagao daTerra.

- Arte: O processo de inovagOes técnicas
dos seres humanos construidas ao longo
daHistoria.

- Sociologia: Formacéao da Sociedade e suas
complexidades.

- Filosofia: De onde viemos?

DINAMICA DA AULA

12 Etapa: Assistirao Desenho animado
0Os Croods 1 na sua integralidade ou trechos
especificos de abordagem, de acordo com
as disciplinas de Histéria, Biologia,
Geografia, Arte, Sociologia e Filosofia.

Obs.: O filme sugerido ndo se encontra
disponivel de forma gratuita na internet. No
entanto, esta disponivel nos principais
servigos de streaming. Como alternativa,
podera ser utilizado o documentario

0 Nascimento da Mente Humana, Quem Somos
Nés? disponivel nolink:

Acesse:
https://www.youtube.com/watch?
v=P7k83dJ9070 -,@

22 Etapa: Discutir os conteldos que foram
apresentados no filme/documentario por
meio de Rodas de conversa.

32 Etapa: Construcao da atividade pela
turma para apresentacgao final.
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Metodologias Ativas: Sala de Aula Invertida,
Aprendizagem Baseada em Problemas
(Investigacao coletiva), Aprendizagem
Baseada em Projetos (Construcao de
Videodocumentérios) e Gamificagao.

- Recursos Educacionais: Plataformas

g:ggggég?ﬁcﬂ}lﬁﬁs Educacionais (ex.: Moodle), Filmes,
SUGERIDOS Documentarios, Infograficos, Mapas
Mentais, Videos, Softwares On-line (ex.:
Kahoot).
Obs.: Os professores poderao utilizar o
contexto local (Regionalismo) na producao
dos videodocumentarios.
. 12 Etapa: 02 aulas de 50 minutos.
TEMPO NECESSARIO 22 Etapa: 01 aulas de 50 minutos.
PARA EXECUCAO DE 32 Etapa: 03 aulas de 50 minutos
ATIVIDADE
Aavaliacao podera ser desenvolvida a partir
AVALIGAO FORMATIVA do processo observacao da participacao e

engajamento dos discentes ao longo do
processo de realizacao das atividades.
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UNIDADE 02 ATIVIDADE 01

PERlIODO MODERNO 0s Povos da América

A Histéria dos povos do continente
americano sempre foi algo de muitas
especulacdes sobre sua origem e seu
processo de formacao ao longo dos
tempos e nesse sentido, essa proposta
apresenta sugestao de discusséao
desse processo histérico. Assim, o
obijetivo sugestivo € o de analisar como
ocorreu processo de formagao das
nacoes desse continente e as herancas
culturais deixadas ao longo da histéria.

Fonte: Johann Moritz Rugendas retratou a guerra entre

luso-brasileiros e indigenas, Voyage Pittoresque dans le
Brésil, 1835 (dominio publico)




CAMINHOS PARA 0 DESENVOLVIMENTO DA PROPOSTA

DISCIPLINAS DE
INTEGRACAO

- Histdria, Biologia, Geografia, Arte,
Sociologia, Matematica e Lingua
portuguesa.

0bs.: Outras disciplinas e contelidos
podem ser inseridas nessa proposta.

SUGESTAO DE
CONTEUDOS A
SEREM ABORDADOS

- Histéria: Histéria de povos milenares das
Ameéricas: Astecas, Maias e Incas, além dos
povos indigenas da Regido e suas
organizacgoes identitarias.

- Biologia: Ancestralidade/ Raca (Genética).

- Geografia: O Processo migratério ao longo
dahistoria.

- Arte: Organizacao desses povos ao longo
do tempo em diversas temporalidades
(Obras arquitetonicas, Religides, Culturas e
semelhangas, etc).

- Sociologia- Formagéao da Sociedade e suas
complexidades (Miscigenagéao, Linguagem,
etc).

- Filosofia: A influéncia dos povos africanos e
europeus no contexto da Formagao da
sociedade nas Américas.

- Lingua Portuguesa: Diversidades de
Dialetos, Escritas encontradas ao longo da
histéria, Codigos linguisticos, etc).

DINAMICA DA AULA

12 Etapa: Nessa atividade poderao ser
desenvolvidas pesquisas por parte dos
alunos com orientacdes roteirizadas pelos
docentes de forma integrada entre as
disciplinas sugeridas. Como embasamento
para as atividades sugerimos 0s
documentarios abaixo:

Como realmente era a América antes da
chegada de Colombo? (BBC). 10 Minutos,
disponivel no link:

Acesse:
https://www.youtube.com/watch?
v=SSV1iYvIarck —X\;D
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Os Geoglifos do Acre e os mistérios da
Amazénia (Canal 360 meridianos).07
Minutos, disponivel no link:

Acesse: E‘ s E!
https://www.youtube.com/watch? g Rl
v=uJFPyatcWRs- @ e uﬁ

22 Etapa: Acompanhamento e orientacao
dos alunos pelos docentes das disciplinas
para elaboracao das atividades.

32 Etapa: Apresentacéao e discussao dos
trabalhos desenvolvidos em grupo pelos
alunos.

- Metodologias Ativas: Sala de Aula Invertida,
Aprendizagem Baseada em Problemas
(Ensino por investigacao), Aprendizagem

METODOLOGIAS Baseada em Projetos (Construcéo de
ATIVAS E RECURSO0S Modelos Didéticos), Instrucdo por pares,
gaggaﬁl)glgms Storytelling e Gamificagao.
- Recursos Educacionais: Plataformas
Educacionais (ex.: Mood/e), Filmes,
Documentarios, Videos, Fotografias,
Infograficos, Mapas Mentais, Modelos
Didaticos, Teatro cientifico, Podcasts, Jogos.
1 12 Etapa: 02 aulas de 50 minutos.
T;ANFI{I:\OE;\I(EEEE%%R[I)(; 22 Etapa: 03 aulas de 50 minutos.
ATIVIDADE 32Etapa: 01 aulas de 50 minutos.
A avaliacao podera ser desenvolvida a
AVALIG A0 FORMATIVA partir do processo observacao da

participacao e engajamento dos discentes
ao longo do processo de realizagao das
atividades.

32



ATIVIDADE 02

Histdria do Brasil

A Histéria do Brasil no contexto
da colonizacdo promoveu
mudang¢as no processo
formacao de uma sociedade que
deixou marcas ainda invisiveis no
mundo contemporéaneo. Essa
atividade tem como objetivo
sugestivo o de compreender
COmMO O processo de colonizagao
portuguesa se perpetuou ao
longo desse periodo histérico e
suas consequéncias para a
historiografia brasileira ao longo
dotempo.




CAMINHOS PARA O DESENVOLVIMENTO DA PROPOSTA

DISCIPLINAS DE
INTEGRACAO

Historia, Biologia, Geografia, Arte,
Sociologia e Lingua portuguesa.

Obs.: Outras disciplinas podem ser inseridas
nessa proposta.

SUGESTAO DE
CONTEUDOS A
SEREM ABORDADOS

- Historia: Brasil Colonia.

- Biologia: Doencas trazidas pelos europeus.
-Geografia: Cartografia e Inovacbes de
estudos, Processo de urbanizagao da
Colbnia, etc.

- Arte: Arte barroca.

- Sociologia: Formacao da Sociedade e suas
complexidades (Miscigenacao, Linguagem,
etc).

- Lingua Portuguesa: Missoes jesuitas € a
catequizagao.

DINAMICA DA AULA

12 Etapa: Assistir ao Documentario Era uma
Vez Uma Historia: Episédio 1 (parte 01 e
02).disponivel nolink:

Acesse: Episodio 1 (parte 01)

https://www.band.uol.com.br/
videos/era-uma-vez-uma-
historia-episodio-1---parte-s«
1-16202789 )

Acesse: Episodio 1 (parte 02)

https://www.band.uol.com.br/
videos/era-uma-vez-uma-

historia-episodio-1---parte &
8505795 ()

23 Etapa: Discutir os conteldos que foram
apresentados no documentario por meio de
Rodas de conversa.

32 Etapa: Construcao de atividade pelaturma
para apresentacao final.

34



- Metodologias Ativas: Sala de Aula Invertida,
Aprendizagem Baseada em Projetos
(Construcao de Modelos Didaticos),
Storytelling e Gamificacao.

METODOLOGIAS
ATIVAS E RECURSOS - Recursos Educacionais: Plataformas
EDUCACIONAIS Educacionais (ex.: Moodle), Filmes,
SUGERIDOS Documentarios, Videos, Fotografias,
Infograficos, Mapas Mentais, Modelos
Didaticos, Teatro cientifico, Jogos.
) 12 Etapa: 02 aulas de 50 minutos.
TEMPO NECESSARIO 23 Etapa: 01 aulas de 50 minutos.
PARA EXECUGAO DE 32 Etapa:03 aulas de 50 minutos.
ATIVIDADE
A Avaliacao podera ser desenvolvida a partir
do processo observacao da participacao e
AVALIGAO FORMATIVA engajamento dos discentes ao longo do

processo de realizacao das atividades.s.
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UNIDADE 03 ATIVIDADE 01

PERIODO
CONTEMPORANEO

Brasil: Historia do Acre

A Histdéria do Acre se constitui de um
processo de formacao de Ildentidade
com caracteristicas histéricas em que
lhe possibilitou a partir de suas
peculiaridades ser incluida no contexto
da historiografia brasileira. Assim,
como objetivo sugestivo apresenta-se
o0 de compreender o processo de
Formacéo e organizagao da Histéria do
Acre no Contexto do Brasil Republica
até Segunda Guerra.

Balsa transportando borracha no Rio Acre
Fonte: IBGE




CAMINHOS PARA O DESENVOLVIMENTO DA PROPOSTA

Historia, Biologia, Geografia, Arte,
Sociologia e Lingua portuguesa.

DISCIPLINAS DE
INTEGRAGAO Obs.: Outras disciplinas podem ser inseridas
nessa proposta.
- Historia: Histéria do Acre.
- Biologia: Doencas endémicas.
. - Geografia: Processo migratério (Brasil,
ggﬁ.ﬁ;ﬁgsn i Bolivia, Peru, Arabes, etc).
SEREM ABORDADOS - Arte: Culturasindigenas.
- Sociologia: Formacdo da Sociedade e
identidade.
- Lingua Portuguesa: Troncos linguisticos.
12 Etapa: Assistir ao Documentario Aquiri:
Estado do Acre, disponivel no link:
ﬁg[%sse: ; E'j% g0
S://www.youtube.com/ AT gk
watch?v=dWxJc VO, v %f?#ﬁ
O Elf 4
INAMI
DINAWICA DA AULA 22 Etapa: Discutir os conteldos que foram
apresentados no documentario por meio de
Rodas de conversa.
32 Etapa: Construcao de atividade pela turma
para apresentacao final.
- Metodologias Ativas: Sala de Aula Invertida,
Storytelling e Gamificacao.
METODOLOGIAS - Recursos Educacionais: Plataformas
IE\TDIlY@choRNE;agRSOS Educacionais (ex.: Moodle), Filmes,
Documentarios, Videos, Fotografias,
SUGERIDOS 9

Infograficos, Mapas Mentais, Teatro
cientifico, Jogos.
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12 Etapa: 02 aulas de 50 minutos.

TEMPO NECESSARIO 22 Etapa: 01 aulas de 50 minutos.
PARA EXECUGAO DE 3@ Etapa: 03 aulas de 50 minutos.
ATIVIDADE

A avaliagao podera ser desenvolvida a

AVALIGI\O FORMATIVA partir do processo observacao da
participacao e engajamento dos discentes
ao longo do processo de realizacao das
atividades.




ATIVIDADE
02

22 Guerra Mundial

O Brasil como pais exportador duran-
te a Segunda Guerra Mundial foi um
dos paises que obteve retornos eco-
némicos a partir da producao da Bor-
racha produzida no Norte do Pals e
COm iSSO promoveu uma nova confi-
guragao de sua economia junto ao
mercado internacional. Dessa forma,
0s olhares do mundo se voltaram
ainda mais para essa Regiao Brasile-
ira e suas producdes 0 que incenti-
vou uma nova formatagao dos meios
de producao e a dinamica socioes-
pacial. Assim, como objetivo sugesti-
vo temos a analise da Segunda Guer-
ra Mundial a partir do contexto da
producao da borrachano Brasil/ Ama-
z6nia/Acre.




CAMINHOS PARA O DESENVOLVIMENTO DA PROPOSTA

DISCIPLINAS DE
INTEGRACAO

Historia, Biologia, Geografia, Arte,
Sociologia e Lingua portuguesa.

Obs.: Outras disciplinas podem ser inseridas
nessa proposta.

SUGESTAO DE
CONTEUDOS A
SEREM ABORDADOS

Historia: 22 Guerra Mundial, Contexto
Brasil/Amazonia.

- Biologia: Doencas surgidas no contexto da
guerra.

- Geografia: Territorio da Bolivia, Mapa do
mundo atualizado, Globalizacao/
Industrializacao europeia.

- Arte: Os seringais.

- Sociologia: Formacao da Sociedade e
identidade.

- Lingua Portuguesa: Troncos linguisticos,
variagoes linguisticas.

DINAMICA DA AULA

12 Etapa: Assistir ao Documentario Apogeu e
Queda da Borracha na Amazbnia (parte 01),
disponivel no link:

Acesse:
https://www.youtube.com/
watch?v=EVadXjsWUSE, .

)

22 Etapa: Discutir os conteldos que foram
apresentados no documentario por meio de
Rodas de conversa.

32 Etapa: Construcao de atividade pela
turma para apresentacao final.

METODOLOGIAS
ATIVAS E RECURSOS
EDUCACIONAIS
SUGERIDOS

- Metodologias Ativas: Sala de Aula Invertida,
Aprendizagem Baseada em Problemas
(Ensino por investigacao), Aprendizagem
Baseada em Projetos (Construgao de
Modelos Didaticos), Instrugao por pares,
Storytelling e Gamificagao.
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- Recursos Educacionais: Plataformas
Educacionais (ex.: Moodle), Filmes,
Documentarios, Videos, Fotografias,
Infograficos, Mapas Mentais, Modelos
Didaticos, Teatro cientifico, Podcasts,
JOogos.

12 Etapa: 02 aulas de 50 minutos.

TEMPO NECESSARIO 22 Etapa: 01 aulas de 50 minutos.
PARA EXECUGAO DE 32 Ftana. las de 50 mi
ATIVIDADE apa: 03 aulas de 50 minutos.
A avaliacéo podera ser desenvolvida a partir
AVALIGAO FORMATIVA do processo observagado da participacao e

engajamento dos discentes ao longo do
processo de realizagdo das atividades.




CONSIDERACOES
FINAIS




A escola vivencia um anseio por
mudancas por parte dos alunos e
professores na medida em que a lousa, 0
giz e estudos apenas com livros didaticos
ja nao sao mais vistos como algo que
responda a realidade com que 0 sistema
educacional esta inserido na Educagao
do Século XXI. Dessa forma, a proposta
desse produto é de sugerir e possibilitar
aos professores da area de histéria e de
outras disciplinas, de forma integralizada
com o uso de metodologias e recursos
educacionais, que estimule ainda mais os
alunos ativamente e 0 ensino seja ainda
mais dinamico e atrativo para os
mesmos, com foco na aprendizagem
significativa.

Assim, esse produto nao tem a
pretensao de apresentar algo pronto e
acabado mas sim uma construgao
constante do conhecimento através da
colaboragao/interagdo e inovacao no
processo educacional com enfoque para

o Ensino de Histéria como forma de
possibilitar a utilizacdo desses recursos
para uma aprendizagem que seja
construida ao longo dos estudos e com
ISSO terem sempre uma busca por uma
aprendizagem significativa no percurso
formativo dos mesmos.

Portanto, esperamos que esse
produto possa contribuir tanto no contexto
no qual estamos vivenciando como para
geracgOes futuras, de forma a n&o ficar
restrita a disciplina de histéria, mas possa
interagir as demais disciplinas e areas
afins, de forma a promover maior
integracao e construcao coletiva.

Desta forma, pode-se perceber a
necessidade do uso dessas metodologias
de forma sistematizada através de um
produto educacional, que permita a
intervencao pratica junto aos estudantes
dos cursos Técnicos Integrados ao Ensino
Médio.
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SOBRE OS AUTORES

Professor Me.Tiago Nascimento da Costa
Lattes: http://lattes.cnpq.br/8714158491103358
Contato: tcossta@hotmail.com

Possui Licenciatura em Histéria (2006) pela
Universidade Federal do Acre (UFAC).
Realizou Especializagdo em Educacéao a
distancia (2015) pelo Centro Universitario
Claretiano. Concluiu o Mestrado em Educacao
Profissional e Tecnoldgica- ProfEPT (2022).).
Atuou como Professor de Histéria na SEE/AC
(2006-2011) e como Professor de Histéria no
Servico Social da Industria SESI/AC (2007-
2014). Atuou como Tutor na Rede Sesi Educa
em parceria com SENAI (2007-2014), onde
trabalhou com o Ensino a Distancia (EaD)
utilizando a Plataforma SESI Educa virtual. Foi
professor do IFAC (2016-2021). Atualmente é
Professor EBTT/IFBAIANO (Historia), onde
atua no Ensino Médio Integrado (IFBAIANO-
TDF).




Professor Dr. Ricardo dos Santos Pereira
Lattes: http://lattes.cnpq.br/4372251203476914
Contato: ricardo.pereira@ifac.edu.br

Possui Licenciatura em Ciéncias Biolégicas (2004)
e Bacharelado em Biologia do Desenvolvimento (2005)
pela Universidade Federal Fluminense (IB/UFF).
Realizou o Mestrado em Ciéncias/Bioquimica (2007)
pelo Departamento de Bioquimica da Universidade
Federal do Rio de Janeiro (IQ/UFRJ). Concluiu o
Doutorado em Ciéncias/Biologia Celular e Molecular
(2018) pelo Programa de Pés-Graduagao em Biologia
Celular e Molecular do Instituto Oswaldo Cruz
(IOC/Fiocruz). Atuou como Professor de Biologia na
SEE/RJ (2010) e como Professor de Ciéncias na
SME/RJ (2011). Atuou como Tutor de Apoio ao
Professor no Departamento de Midias Digitais do
CEDERJ (2011/2012), onde trabalhou com o Ensino a
Distancia (EaD) utilizando a Plataforma Moodle.
Concluiu o Curso de Aperfeicoamento em Ciéncia,
Tecnologia e Educacao na Amazobnia (IFAC-
IOC/Fiocruz) em 2013. Atuou como Professor
Substituto de Biologia no IFAC entre 2015 e 2017.
Atualmente é Professor EBTT/IFAC (Biologia), onde
atua no Ensino Médio Integrado (IFAC/CXA), na
Especializagao em Educacéao Profissional e
Tecnoldgica (IFAC/CRB), no Mestrado Profissional em
Educacao Profissional e Tecnologica (PROFEPT/IFAC),
como Coordenador do Projeto "Espaco IFAC de
Ciéncias" e como Lider do Grupo de Pesquisa em
Ensino de Biociéncias (GPEnBio/CNPqg/IFAC).
Atualmente esta desenvolvendo seu Pds-Doutorado
junto ao Programa de Pds-Graduacao em Ciéncias e
Biotecnologia da Universidade Federal Fluminense
(UFF).
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