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SEQUENCIA DIDATICA

Unidade Ol - Introdugdo a l6gica das competéncias

Objetivo: refletir sobre a pratica de ensino e o uso de recursos educacionais digitais,
com destaque para a légica das competéncias das competéncias digitais docentes,
no contexto da pandemia da COVID-I9.

Carga horaria: compreendera 03 (trés) encontros, com duragdo total aproximada
de 05 (cinco) horas.

Material a ser utilizado: textos digitais, video e podcast, disponibilizados em
ambiente virtual aprendizagem, por meio de transmissao online.

Atividades
i. Apresentacdao entre os participantes da pesquisa;
ii. Entrevista conforme roteiro norteador presente na dissertagao;
iii. Sessdo reflexiva por meio de questoes norteadoras conforme a dissertagao;
iv. Difundir a questdo da légica das competéncias.

Outras informagdes: as atividades propostas tem por objetivo recepcionar os
participantes, compreender os desafios na pratica de ensino (inclusive com os
impactos provocados pela COVID-19) por meio de entrevista e sessao reflexiva, além
de difundir sobre a légica das competéncias.

Referéncias

IBIAPINA, L M. L Pesquisa colaborativa: investigacdo, formagao e produgdo de
conhecimentos. Brasilia: Liber Livro Editora. 2008.

KUENZER, A. Z. Competéncia como praxis: os dilemas da relagcdo entre teoria e pratica
na educagado dos trabalhadores. Boletim Técnico do Senac, Rio de Janeiro, v. 30, n. 3,p.
81- 93, | set. 2004. Disponivel em: https://www.bts.senac.br/bts/article/view/50I.
Acesso em: 23 out. 2020.




SEQUENCIA DIDATICA

Unidade 02 - As competéncias digitais docentes: os recursos educacionais digitais

Objetivo: desenvolver habilidades para constru¢do de recursos educacionais digitais
levando em conta a Base Nacional Curricular Comum (BNCC) e a Base Nacional Comum

para a Formag¢ao Continuada de Professores da Educagdao Basica (BNC-Formagao
Continuada).

Carga horéaria: compreendera 10 (cinco) encontros, com duracdo total aproximada
de 40 (quarenta) horas.

Material a ser utilizado: textos digitais, video e podcast, disponibilizados em
ambiente virtual aprendizagem, por meio de transmissdo online.

Atividades

i. Leitura e compreens3o sobre as Competéncias Digitais Docentes no ambito do ensino
e sua relagao com a BNCC;

Construcdo de recursos educacionais digitais, conforme a ordem de sele¢cdo dos
docentes.

—
=>4
"

Outras informagdes: curso para criagdo de recursos educacionais digitais por meio do
Canva, criagdo de podcasts a partir do aplicativo ou site Anchor, por meio de
questoes, nuvens de palavras e dados para analise proveniente da plataforma Slido,
questionarios digitais para diagnéstico ou avaliagdo através do Google Forms, mural
virtual para colaborag¢ao por meio do agrupamento de contelido, como videos, imagens,
links de sites e texto com auxilio do Padlet.

Os temas serao distribuidos conforme o interesse dos préprios docentes, com material
para leitura, video e podcast, bem como, outros contelldos necessarios. Dlvidas
poderao ser solucionadas por meio de féorum ou contato direto com o docente.




SEQUENCIA DIDATICA

Referéncias

\
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACT\O, CIENCIA E TECNOLOGIA DE PERNAMBUCO. Manual do
estudante para o ensino remoto. Palmares: Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e
Tecnologia de Pernambuco, 2020. Disponivel em: https://www.ifpe.edu.br/campus/
palmares/noticias/campus-palmares-divulga-manual-de-ensino-remoto-voltado-para-
estudantes/manual-do-estudante-para-o-ensino-remoto.pdf. Acesso em: 14 mar. 202l.

UNIVERSIDADE DO ESTADO DO RIO GRANDE DO NORTE. Manual podcast (Anchor).
Mossoré: Universidade do Estado do Rio Grande do Norte, 2020. Disponivel em: https://
dead.uern.br/ccd/?p=663. Acesso em: 14 mar. 202I.

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA. Tutorial: Google Forms. Floriandpolis:
Universidade Federal de Santa Catarina, 2020. Disponivel em: https://
nucondi.paginas.ufsc.br/files/2020/07/Tutorial-Google-Forms.pdf. Acesso em: 14 mar.
202l.

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SAO CARLOS. Tutorial Canva: criando infograficos. Sdo Carlos:
Universidade Federal de Sao Carlos, 2019. Disponivel em: https://inovaeh.sead.ufscar.br/
wp-content/uploads/2019/01/Tutorial-Canva-atualizado-2019.pdf. Acesso em: 14 mar.
202l.

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SAO CARLOS. Tutorial Padlet: criando murais. S3o Carlos:
Universidade Federal de Sao Carlos, 2018. Disponivel em: https://inovaeh.sead.ufscar.br/
wp-content/uploads/2019/04/Tutorial-Padlet.pdf. Acesso em: 14 mar. 202l




SEQUENCIA DIDATICA

Unidade 08 - O uso de recursos educacionais digitais na pratica de ensino

Objetivo: aplicar os recursos educacionais digitais na pratica de ensino com discentes
do ensino médio integrado.

Carga horaria: compreendera 05 (cinco) encontros, com duragdo total aproximada
de 10 (dez) horas.

Material a ser utilizado: textos digitais, video e podcast, disponibilizados em
ambiente virtual aprendizagem, por meio de transmissao online.

Atividades

i Aplicagao dos recursos educacionais digitais criados na semana anterior, na
pratica de ensino com discentes no Ifac;

ii. Apresentacdao de um protétipo do produto educacional que sera desenvolvido
para o Mestrado em Educagdo Profissional e Tecnolégica, para avaliagdo com os
docentes participante do curso.

Outras informagdes: as atividades propostas tem por objetivo de utilizar a
experiéncia adquirida na criagdo de recursos educacionais digitais, para
desenvolvimento de atividades na pratica de ensino. Além disso, serad apresentado um
protétipo do produto educacional a ser desenvolvido nessa pesquisa, para posterior
avaliagao.

Referéncias

REDECKER, C. European Framework for the Digital Competence of Educators:
DigCompEdu. EUR - Scientific and Technical Research Reports. Luxemburgo: Publications
Office of the European Union, 2017. Disponivel em: https://publications.jrc.ec.europa.eu/
repository/handle/Il111111/49809. Acesso em: 18 dez. 2020.

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular: Ensino Médio. Brasilia, DF: Ministério da
Educagdo, 2018a. Disponivel em: http://portal.mec.gov.br/index.php?
option=com_docman&view=download&alias=85I121-bncc-ensino-
medio&category_slug=abril-2018-pdf&itemid=30192. Acesso em: 20 jun. 2020.




SEQUENCIA DIDATICA

Unidade 04- Finalizagdo e avaliagao das a¢es realizadas

Objetivo: avaliar o uso de recursos educacionais digitais na pratica de ensino, o curso
sobre recursos educacionais digitais e validar o produto educacional.

Carga horaria: compreendera 03 (trés) encontros, com duragdo total aproximada
de 05 (cinco) horas.

Material a ser utilizado: questionarios digitais disponibilizados na dissertagao.

Atividades

i Nova entrevista conforme roteiro norteador presente na dissertagao;

ii. Nova sessao reflexiva por meio de questoes norteadoras disponibilizado
dissertagao;

iii. Aplicagdao de questionario sobre a formagao continuada docente e o curso sobre
recursos educacionais digitais, disponibilizado na dissertagao.

Outras informagdes: as atividades propostas tem por objetivo de receber avaliagao
dos participantes do curso sobre recursos educacionais digitais, feedback das
atividades realizadas e da validagao do protétipo do produto educacional.

Referéncias

INSTITUTO NACIONAL DE ESTUDOS E PESQUISAS EDUCACIONAIS ANiSIO TEIXEIRA. Pesquisa
Internacional sobre Ensino e Aprendizagem (Talis). Brasilia, DF: INEP, 2019. Disponivel
em: http://inep.gov.br/pesquisa-talis. Acesso em: 14 jul. 2020.

LEITE, Priscila de Souza Chisté. Produtos educacionais em mestrados profissionais na
area de ensino: uma proposta de avaliagdo coletiva de materiais educativos. Congresso
Ibero-Americano em Investigagdo Qualitativa [onlinel, 2018, vol. I. ISBN:
978-972-8914-82-0. Disponivel em: https://proceedings.ciaiq.org/index.php/ciaiq2018/
article/view/1656. Acesso em: 16 out. 2020.
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Curso de Formacao: Apresentacao

O curso Competéncias para o Futuro foi desenvolvido no
Programa de Pd&s-Graduacao em Educacdo Profissional e
Tecnolégica (ProfEPT), em parceria com Instituto Federal de
Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Acre (IFAC).
O curso foi desenvolvido com o objetivo de promover a reflexao
critica e mudancas na pratica de ensino, através da criacao de
recursos educacionais digitais, por docentes que atuam no
ensino médio integrado, para a formacdao continuada na
educacao profissional e tecnologica.
Para ajudar vocé a compreender estes assuntos, o conteudo foi
estruturado nos seguintes modulos:

e Unidade O01: Introducao a légica das competéncias; Unidade

e 02: As competéncias digitais docentes - os recursos
educacionais digitais;

e Unidade 03: O uso de recursos educacionais digitais na
pratica de ensino;

e Unidade 04: Finalizacao e avaliacao das acoes realizadas.

Direitos autorais:

As informacdes e opinides emitidas nesta publicacdo sao de
exclusiva e inteira responsabilidade do(s) autor(es). E permitida a
reproducao deste texto e dos dados nele contidos, desde que
citada a fonte. Reproducoes para fins comerciais sdo proibidas.

Desejamos a todos um excelente curso!

10



,9Carga horaria

O curso possui carga horaria de 60 (sessenta) horas. O prazo
para a realizacao do curso, isto €& seu periodo de
disponibilidade, comeca a ser contado a partir do dia da sua
inscricao.

Observacao: o periodo do curso nao é prorrogado, portanto,
busque se organizar fazendo um cronograma de estudos para o
cumprimento de todas as atividades. Lembramos que, apds o
encerramento, nao sera possivel acessar o ambiente do curso.

Caso seja necessario, € possivel cancelar/trancar a inscricao no
curso a qualquer momento, entrando em contato por e-mail ou
telefone do pesquisado responsavel.




,,QObjetivos

Objetivogeral

Promover reflexao critica e mudancas na pratica de ensino,
através da criacdo de recursos educacionais digitais, por
docentes que atuam no ensino médio integrado, para a formacao
continuada na educacao profissional e tecnoldgica.

Objetivosespecificos

1.Refletir sobre a pratica de ensino e o uso de recursos
educacionais digitais, com destaque para a logica das
competéncias das competéncias digitais docentes, no
contexto da pandemia da COVID-19;

2.Desenvolver habilidades para construcdo de recursos
educacionais digitais levando em conta as Competéncias
Digitais Docentes e a Base Nacional Curricular Comum
(BNCC);

3.Aplicar os recursos educacionais digitais na pratica de ensino
e avaliar o protdétipo de produto educacional que serd
desenvolvido na pesquisa;

4.Avaliar o uso de recursos educacionais digitais na pratica de
ensino, o curso sobre recursos educacionais digitais e validar
o produto educacional

12



Q Metodologia

Esta investigacao cientifica sera adaptada a partir da pesquisa
colaborativa, que ¢é caracterizada por uma perquiricio na
educacao entre pesquisador e docentes, que trabalham
concomitantemente de modo a criar um ele entre o arcabouco
tedrico do responsavel pela investigacdo e o conhecimento
pratico dos professores, na geracao de saberes nas praticas
educativas, permeado por um acordo de responsabilidades e
reflexoes criticas, de modo democratico e que todos tenham voz.

O curso sera realizado em ambiente virtual de aprendizagem
(AVA) para aplicacoes de questionarios, observacoes, entrevistas
e sessoes reflexivas, online, por meio do Microsoft Teams e da
plataforma Moodle.

Sera necessario o uso preferencial de computador com conexao
a internet ou ainda smartphone/tablet.

13
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,,9Atividades e avaliacoes

Vocé possui uma tentativa para realizar as atividades do curso.
Nao ha tempo limite para realiza-las.

O quadro a seguir apresenta as atividades do curso e suas
respectivas pontuacoes:

ATIVIDADES NOTA MAXIMA
Unidade 01: Introducao a légica das

A . . a Atividade nao
competéncias - Apropriacao do
pontuada

conteudo

Exercicio Avaliativo 01 20 pontos

Unidade 02: As competéncias digitais

) ) Atividade nao
docentes - os recursos educacionais

ey C , ontuada
digitais - Apropriacao do conteudo .

Exercicio Avaliativo 02 30 pontos

Unidade 03: O uso de recursos

e e - Atividade nao
educacionais digitais na pratica de

: . . , ontuada
ensino - Apropriacao do conteudo .

Exercicio Avaliativo 03 30 pontos

Unidade 04: Finalizacao e avaliacao das

. : . . Atividade nao
acoes realizadas - Apropriacao do
pontuada

conteudo

Exercicio Avaliativo 04 20 pontos

Total de pontos do curso 100 pontos

14
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Q Certificado

Para ser considerado concluinte e emitir um certificado, é
preciso obter 70 pontos no conjunto de atividades obrigatodrias.

Atencao!

A emissao do certificado estara disponivel somente se a nota
minima exigida e os demais requisitos para aprovacao tiverem
sido atingidos, por meio da conclusao de todas as atividades.

Os certificados deverao ser solicitados via no e-mail.

Consulte todas as informacoes deste Guia do Participante antes
de tentar emitir o certificado.




oEquipe responsavel

Valdenir Cardoso Gomes de Melo Junior
Pesquisador responsavel (mestrando no Programa de
P6s-Graduacao em Educacao Profissional e Tecnoldgica - IFAC.

Amélia Maria Lima Garcia

Pesquisadora orientadora, (doutora pela Universidade Federal de
Mato Grosso do Sul - UFMS e docente do Programa de P6s-
Graduacdo em Educacao Profissional e Tecnoldgica - IFAC).

..l....O.......Q............{....
°

000000 000000000000 00000000000000000000000000000000000 0000000000000 O0C

°
°
°
°
°
°
°
°
°
°
°
)
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Introducgdo a Loégica das
Competéncias
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APresentacao --cccccceeeeiiiininiieee

Ol4, professor.

Seja bem-vindo ao curso sobre as competéncias do
futuro! Aqui vocé encontrara varias informacoes valiosas
sobre a légica das competéncias que foram estabelecidas
de acordo com a Lei de Diretrizes e Bases da educacao
nacional. Além disso, vocé adentrard& o mundo da
educacao atual, no contexto da qual abordaremos as
Competéncias Digitais Docentes e suas relacoes com a
BNCC.

Estou muito feliz com a sua participacao neste curso, cujo
o objetivo é formar docentes do ensino médio integrado
para uso de recursos educacionais digitais na educacao
profissional e tecnolodgica, desenvolvendo discussoes,
praticas e apontamentos sobre as competéncias digitais
docentes.

19



Logo, umas das caracteristicas fundamentais neste curso é
o indicativo apontado no diagndstico que demonstra a
necessidade de acdes voltadas para politicas de formacao
inicial e continuada docente, que promova os saberes e a
qualificacao, relacionadas ao uso de recursos digitais.

Por esse motivo, espero que esta formacao continuada
possa promover o uso de tecnologias digitais, devido a
grande necessidade de trabalhar com essa tematica,
inclusive pela ocorréncia da pandemia da Covid-19, ao
mesmo tempo, possa indicar novas direcoes e
oportunidades para a educacao profissional e tecnoldgica.

O pensamento computacional é compreendido como uma
metodologia para resoluciao de problemas que combina o
pensamento critico com os fundamentos da computacao.
Esperamos que vocé possa conhecer mais sobre este
assunto, desenvolver o pensamento critico sobre ele e
aprender como utilizar corretamente as tecnologias em
favor da educacao, o que certamente vai proporcionar ao
estudante uma experiéncia inovadora e personalizada.

‘ Z
Vamos contextualizar, acesse: ;:

20


https://drive.google.com/file/d/1OFkFe7e0Vg-rtRuT6ZPhHvLPiZZKa9QC/view?usp=sharing

BB INSTITUTO FEDERAL “leas
BN DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA PROFEPT &
. . ACI’e EDUCACAD PROFISSIONAL £ TECNGLOGICA

Logica das competéncias

Diversas correntes teodricas discutem sobre o avanco da
tecnologia nas relacdes sociais de educacao e producao,
sobretudo a perspectiva neoliberal, que defende a modificacao
das relacées de trabalho, de forma que a pratica nao é
suficiente para atender aos interesses do capital, por esse
motivo, € preciso se se apoiar nos conhecimentos tedricos,
para ampliar o controle sobre as relacées de empregabilidade.

Desse modo, a formacao docente é afetada e precisa se
adequar as novas regras impostas pelo sistema, através da
institucionalizacdo de uma nova premissa: as competéncias.

A légica das competéncias nao

possui um unico sentido, mas, |

varias  definicoes permeadas

segundo a abordagem e visido de ' l ‘

mundo de diversos autores, i | = s

vinculados as tendéncias rhy j ] -
pedagodgicas liberais e progressista. — el —

pixabay / canva
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Diante disso, existem autores como Kuenzer (2004, 2008) e
Fleury e Fleury (2001) que defendem tendéncias
pedagogicas liberais e neoliberalismo. Enquanto outros
autores se posicionam veemente contra, como por exemplo,
Saviani (2013) e Barbaceli (2017), que sao da corrente
pedagogica progressista.

Para Kuenzer (2004), os novos objetivos para a formacao de
professores esta na centrada nos modelos de competéncias,
adequadas aos interesses do capital para a educacao e o
trabalho, com a ascensao da tecnologia nas relacoes
econdmicas, conforme a seguir:

[...] o capitalismo fica a mercé do pensamento humano, que s6 se mobiliza a
partir da adesao do trabalhador; dai a importancia dada ao desenvolvimento
de atitudes e comportamentos no ambito da acumulacao flexivel,
incorporados ao conceito de competéncia; é preciso desenvolver mecanismos
que levem o trabalhador a se dispor a pensar, a favor da acumulacao do capital
e portanto, contraditoriamente, a favor da exploracao de sua forca de trabalho
(KUENZER, 2004, p. 85).

A concepcao de competéncias, estava relacionada a
gravacao e repeticao de atividades praticas no trabalho,
passou nos ultimos anos a exigir um conhecimento tedrico
mais profundo, consequentemente, a formacao dos
docentes na educacao profissional e tecnolégica também
sofre essas mudancas, exigindo novas habilidades e
competéncias, ja que a elevada quantidade de tecnologias
ascendentes, faz com que nao se saiba em qual area de
trabalho os estudantes estardo inseridos no futuro
(KUENZER, 2008). 22



Na mesma concepcao, Fleury e Fleury (2001), defendem
que as competéncias precisam ser analisadas conforme o
contexto, logo, o aprendizado necessita ser exercitado e
trabalhado por meio da comunicacao e o individuo inserido
em uma rede de conhecimento.

Entretanto, em contrapartida, na visdo de corrente
pedagogica progressista, Saviani (SAVIANI, 2013), ja fazia
um alerta:

Em suma, a “pedagogia das competéncias” apresenta-se como outra face da
“pedagogia do aprender a aprender”, cujo objetivo é dotar os individuos de
comportamentos flexiveis que lhes permitam ajustar-se as condicées de uma
sociedade em que as proprias necessidades de sobrevivéncia nao estao
garantidas. Sua satisfacao deixou de ser um compromisso coletivo, ficando
sobre a responsabilidade dos préprios sujeitos que, segundo a raiz etimolégica
dessas palavras, se encontram subjugados a “mao invisivel do mercado”
(SAVIANI, 2013, p. 437).

Nesse sentido, Barbaceli (2017), evidencia que a corrente
tedrica em defesa das competéncias é completamente
incompativel com as politicas educacionais para a formacao
docente, em que o contexto neoliberal é convertido em

™
v 4

)

politicas educacionais.

Podcast disponivel @

sobre esse assunto!

: PODCAST
23 Acesse: P Ao-soipo-
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https://drive.google.com/file/d/1D1UeCi64ZPJUYLNcSOVWBy9aBexRDZcz/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1D1UeCi64ZPJUYLNcSOVWBy9aBexRDZcz/view?usp=sharing

Minha posicdo sobre as
competéncias parte de um
entendimento a partir do
NOSSO contexto social:
estamos numa sociedade
capitalista, em um pais que
recentemente alterou sua
legislacdo para se adequar a
l6gica das competéncias, a
partir dos interesses de dois
governos neoliberais.

Diante disto, ndo compactuo
com a defesa das
competéncias conforme as
tendéncias pedagogicas
liberais, mas, compreendo a
necessidade e urgéncia de
repensar esse conceito, para
ressignifica-lo, conforme as
necessidades de formacao
docente e de politicas
educacionais publicas para
promocao da EPT, levando
em conta as melhores
alternativas disponiveis,
sejam elas publicas ou
privadas.

24
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Conforme Fidalgo e Fidalgo (2010), desde a década de 80,
a questao da logica das competéncias se destacada nas
areas de trabalho e educacdo no Brasil, mas, o
protagonismo da nova agenda neoliberal governamental,

iniciada a partir de 2016, ganha destague com a
implementacdo da Lei n®9.394/2017 (BRASIL, 2017).

Com os procedentes impostos pelo novo governo, se
inicia um processo para instalacio de mudancas na
formacdo docente brasileira, permeado tanto no
contexto inicial quanto  continuado. Entretanto, a
discussdao  de competéncias ja estava em um patamar
mais avancado em outros paises, com destaque para a
area docente e atecnologia digital.
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Evolucao da educacao

Se realizarmos uma comparacao entre tecnologias
educacionais utilizadas em cada uma das fases da educacao,
veremos que tecnologias analdgicas e digitais vao sendo
criadas e utilizadas de acordo com as necessidades. Veja:

e Educacao 1.0: as tecnologias utilizadas eram lousa, giz,
caderno, lapis e caneta;

e Educacao 2.0: além das citadas em 1.0, ha a utilizacao
de midias como radio, projetores de slides e
videocassetes - tecnologias analdgicas;

26
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e Educacao 3.0: além das citadas em 1.0 e 2.0, a utilizacao
de computadores com usos da internet ja se intensificam,
e tecnologias digitais possam ser incorporadas ao
processo de ensino e aprendizagem;

e Educacao 4.0: algumas tecnologias da educacao 1.0 e 2.0
caem em desuso e tecnologias mobile conectadas em
rede e armazenadas em nuvem e a utilizacdo da
computacao cognitiva e de inteligéncia artificial ganham
espaco na educacao 4.0.

pixabay / canva
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E importante destacar que o modelo de educacao foi
desenhado para dar conta de um mundo que vivia entre a
Primeira e a Segunda Revolucdoes Industriais.
Institucionalizou-se a tradicao das aulas expositivas, em que
o professor era o responsavel por transmitir o conteddo e as
informacodes através da fala para um grande numero de
estudantes, mesmo porque nao havia meios baratos para
realizar a difusao de conteudos.

Assim, ndo era necessario produzir livros para todos, pois o
conteudo seria copiado diretamente do quadro ou da fala
dos mestres.

A partir da Terceira Revolucao Industrial, e com mais
intensidade na Quarta, percebemos que essa necessidade
deixa de existir num mundo onde tudo é acessivel na web o
tempo todo. O futuro da educacdo devera aproveitar os
impulsionadores de toda essa transformacdo. A escola
precisa entender que, no mundo em que vivemos:

e aprender juntos e uns com os outros. A aprendizagem é
colaborativa, os professores sao mediadores e
facilitadores que constroem comunidades em torno do
aprendizado, talento e habilidades de seus alunos;
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https://drive.google.com/file/d/13ZENWgb6HTwninVAbWqEXR2DtRpdRL-W/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/13ZENWgb6HTwninVAbWqEXR2DtRpdRL-W/view?usp=sharing

e saber selecionar. O mais importante é saber por que
vocé precisa de algo, um conhecimento ou habilidade e,
em seguida, saber onde encontra-lo ou desenvolvé-lo;

e analisar o desempenho e a aprendizagem podem ser
realizadas por meio de tecnologias personalizadas
baseadas em dados inteligentes.

Um bom inicio para esse caminho é a criacao
de ambientes inovadores propicios ao
desenvolvimento de projetos que aproximem
os alunos dessa nova realidade. Espacos onde
os alunos aprendem fazendo e testando
infinitas possibilidades. Em outras palavras, a
escola precisa incentivar uma nova cultura
voltada para a inovacdo, a invencao, a
resolucao de problemas, a programacao, a
colaboracao e a cultura maker.

E dever de uma Escola 4.0 orientar o aluno
para o desenvolvimento de novas
habilidades, além do pensamento critico e do
compartilhamento de conhecimento e da
construcao de habilidades e competéncias do
século XXI, aumentando assim a chance de

sucesso no ensino superior e no mercado de
trabalho.
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Em resumo, a educacao precisa se reinventar e pensar sobre
a promocao da inovacao e dos conceitos de uma educacao
voltada para uma nova cultura na qual tecnologias digitais,
invencao, resolucdo de problemas, programacio e
colaboracao sao essenciais para o processo.
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Educacao 4.0

Este termo surgiu da necessidade de atender as demandas
educacionais das novas geracoes a partir de toda a evolucao
tecnolégica que estamos presenciando. Isso é necessario
porque é papel da escola preparar os alunos para o mundo
que vao encontrar quando sairem da escola. Nesse sentido,
é fundamental realizar os seguintes questionamentos:

e Como sera esse mundo?

e As profissdes serao as mesmas?

e As habilidades que desenvolvemos hoje vao suprir as
necessidades desses futuros profissionais?

3l



Estamos vivenciando um
momento em que tecnologias

digitais, como Internet das

Coisas, Big Data e inteligéncia
artificial fazem surgir novas

lmilllill T

necessidades, principalmente

o *f?irﬂ"?.’”’. y
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no mercado profissional,
contexto que esta sfe___r_\do'
chamado de “4? Rey&lﬁi;éo | 'I
Industrial” ou “Industrja4.0”. ] l I
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A 4* Revolucao Industrial
compreende a incorporacao de
inovacoes tecnoldgicas que vao

mudar radicalmente o mundo
como o conhecemos e moldar a
industria dos proximos anos.
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Atualmente, estamos imersos num processo cotidiano de
multiplas possibilidades comunicativas, nao sendo possivel
qualquer opcao em contrario. Somos, portanto, seres

eminentemente comunicativos.

Nesta unidade, trataremos da comunicacao e da interacao,
elementos intrinsecos aos seres humanos na perspectiva
das novas tecnologias da informacao e de comunicacao, e
distinguiremos conhecimento de informacao, uma vez que
ter acesso a milhares de informacdes nao representa ter

conhecimento.

Discutiremos ainda o que é a chamada sociedade da
informacao e como ela se constitui, além de algumas de
suas perspectivas, mediante ferramentas de comunicacao,
interacao e até mesmo colaboracao desenvolvida por meio
de algumas tecnologias da informacdo e da comunicacao

utilizadas na educacao a distancia.
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Recursos educacionais abertos

O conteudo aberto foi uma expressao criada por David
Wiley, no ano de 1998, para descrever um trabalho que
poderia ser copiado ou modificado por outras pessoas, sem
necessariamente haver autorizacao prévia.

Os recursos educacionais abertos “REA ou open educational
resourses (OER) sdo materiais de ensino, aprendizagem e
investigacao, em qualquer suporte ou midia, digital ou nao,
que estao sob dominio publico ou sao disponibilizados com
licenca aberta que permite o acesso, uso, adaptacdo e
redistribuicao gratuita por terceiros, sem restricao ou com
poucas restricoes” (UNESCO, 2012. p. 1).

Recursos de conteudo aberto estido ganhando espaco e,
cada vez mais, tém sido explorados para a educacao formal
e nao formal. 39



Ao falarmos sobre recursos de conteudos abertos - este
tema em especifico se direciona aos recursos educacionais
abertos (REAs) - nao tratamos apenas de cursos on-line
(cursos on-line gratuitos em massa - MOOCS, na sigla em
inglés, como ja discutimos em outras disciplinas). Vale
ressaltar que existe uma diferenca entre um conteudo
gratuito e um conteudo aberto.

Licenca aberta

Significa ter acesso gratuito e irrestrito aos arquivos e
respectivos conteidos e também possuir permissao legal
para baixa-los, traduzi-los em diferentes idiomas e também
modifica-los para um contexto local, a fim de atender as
necessidades especificas dos alunos.

Podemos citar, como exemplos de REA, materiais didaticos,
livros, cursos parciais ou completos, livros didaticos,
capitulos de livros, recursos multimidia diversos etc. Esta
nova possibilidade de educacido aberta contribuiu para o
surgimento dos cursos on-line abertos e massivos (MOQOCs
- massive open online courses), que disponibilizam
informacoes e acesso ao conhecimento de forma aberta,
para um numero significativo de alunos, distribuidos em
varios pontos geograficos (YUAN; POWELL, 2013).
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O conteudo aberto vem ganhando espaco também por meio de
politicas publicas, que buscam fomentar a adaptacao, a criacado e a
disponibilizacdo de REAs mediante orientacbes para governos e
instituicoes educacionais (declaracdo da Cidade do Cabo, 2007;
Unesco, 2012; Unesco, 2015). Essa é uma postura que considera
o REA uma possibilidade para ampliar o conhecimento.

Contudo, para o desenvolvimento desse tipo de conteudo, faz-se
necessario oferecer formacao para professores e alunos a fim de
gue conhecam e compreendam os objetivos para desenvolver,
reaproveitar e redistribuir REAs, ampliando a gama de conteudos
ofertados.

Wiley (2014), apo6s ter definido alguns principios para o REA
com base nos 4 Rs (em inglés: reuse, revise, remix e
redistribute), ampliou a lista para 5 Rs ao acrescentar-lhe
“reter” (retain). Hoje, entdo, temos, segundo Wiley (2014), a
seguinte lista (5 Rs): 4l



Remixar (remix): Direito de combinar o contetido original ou
adaptado com outro conteudo aberto, com a finalidade de
criar um novo recurso

Reter (retain): Direito de fazer e possuir copias dos recursos

Reutilizar (reuse): Direito de usar o contetido de formas
variadas

Rever (revise): Direito de adaptar, ajustar, modificar ou
alterar o conteudo

Redistribuir (redistribute): Direito de compartilhar copias do
conteudo original revisado e/ou remixado

Quadro1: Os 5 Rs.

Fonte: Wiley (2014).
pixabay / canva

Para o desenvolvimento
de REAs, é necessario
compreender as
possibilidades de uso de
conteudo, as licencas de
autorizacao e os direitos
autorais envolvidos.
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Lei Geral de protecao de dados

A LGPD, se aplica para qualquer operacao de tratamento de
dados, sejam eles em meio digital ou nao, toda operacao que
utilize dados pessoais como matéria prima, seja ela de coleta,
producao, recepcao, classificacao, processamento, arquivamento,
armazenamento, eliminacdo, transferéncia de dados, dentre
outras utilizacées, se encontram regulada pela Lei
n°®13.709/2018, a Lei Geral de Protecao de Dados (LGPD).

Os objetivos da lei com o Regulamento Geral Sobre a Protecao
de Dados (GDPR)da Unido Europeia e demais leis de protecao
de dados, sao os de garantir a proteciao e a privacidade dos
titulares dos dados, bem como garantir transparéncia no seu
tratamento, reduzir o risco de vazamentos de dados e estabelecer
responsabilidades claras para as empresas, gerando,
conseqguentemente, maior seguranca juridica para os modelos de

negocios que dependem do uso de dados pessoais.
43



A Lei Geral de Protecio de Dados vem para regular a
explosao na quantidade e qualidade dos dados coletados
que, dentro da Sociedade da Informacao, torna-se a regra
em todos os ambientes e modelos de negdcio, em especial
dentre aqueles que existem no ambiente digital.

A lei refere ao tratamento dos dados pessoais sensiveis,
que, por serem dados referentes a origem racial ou étnica,
conviccao religiosa, opinidao politica, filiacao a sindicato ou a
organizacdo de carater religioso, filosoéfico ou politico,
referentes a salde ou a vida sexual ou dados genéticos ou
biométricos, exigem maior rigor para a justificativa de seu
tratamento, sendo proibido seu processamento sendo com
expresso consentimento para finalidades especificas,
processamento necessario para cumprimento de obrigacao
legal, processamento necessario por razdoes de substancial
interesse publico ou seja o processamento necessario para
garantia da prevencao a fraude e a seguranca do titular.

Os trés pontos principais da LGPD sao: consentimento,
legitimo interesse e contratos. Tais pontos garantem ao
proprietario dos dados o poder decisorial de cessao e
utilizacao, garantindo, assim, seu poder resolutivo com
relacdo a seus dados, posto que estes elementos versam
sobre todos os tipos de dados coletados.
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A lei garante, portanto, que o proprietario da informacao € o
detentor da decisao de fornecimento ou nao da cessao de seus
dados, o que faz necessario seu consentimento para tratamento
e uso de seus dados. Da mesma forma, determina que o
solicitante dos dados deve informar para quais fins estes dados
serao utilizados, ou seja, que declare sua finalidade e adequacao,
além de ser transparente em seus termos de cessao e uso dos
dados, que devem ser especificados de forma clara, objetiva e
direta, estando disponivel a qualquer momento para livre e facil
acesso do titular.

Ha ainda a necessidade de observacido e respeito a nao
discriminacao, o que faz com que a utilizacido dos dados cedidos
nao possa ser operacionalizada de modo a ferir, discriminar ou
qgue acarrete qualquer tipo de preconceito.
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Recursos Multimidia

Contemporaneamente, multimidia € definida como
desenvolvimento, integracido e entrega de qualquer
combinacao de textos, graficos, animacoes, sons ou videos
através de um dispositivo de processamento digital. A frase-
chave nesta definicio é “dispositivo de processamento
digital”. Foi o computador digital e suas muitas variantes,
como tablets, smartphones e PDAs, que transformaram o
tradicional, produzindo “novas midias”.

De certo modo, podemos dizer que a multimidia pode ser
atribuida ao inicio da civilizacdo. Pinturas nas cavernas em
Lascaux, no sul da Franca, receberam um ar de mistério
através dos efeitos psicologicos e sensoriais das passagens
profundas, escuras e frias, que levaram o visitante de um
mundo comum a um dominio do outro mundo (PACKER;

JORDAN, 2001). i6
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A importancia do uso das midias para a educacao ja esta pode
ser considerada incontestavel, conforme resultados de diversas
pesquisas académicas e cientificas. No entanto, devido a
multiplos aspectos técnicos e a diversidade de possibilidades de
uso, as midias precisam ser mais bem compreendidas para uma
efetiva utilizacao na educacao.

47



Quanto aos tipos de midias, duas categorias podem ser
consideradas: as midias analdgicas e as digitais. As midias
analdgicas sao caracterizadas por necessitarem de um suporte
material fisico para serem acessadas.

Ja as midias digitais sdo aquelas em que o conteudo pode ser
acessado de forma digital e o seu processo de acesso e
reproducdo € representado em linguagem bindria de
computadores.

Sao exemplos de midias: TV, video, radio, material impresso,
internet.

Cabe destacar que uma midia pode estar tanto na forma
analégica quanto digital. O dudio de uma musica, por exemplo,
pode ser gravado de forma analdégica em um disco de vinil e
também de forma digital em formato como mp3. Tanto as
midias analdgicas quanto as digitais oferecem possibilidades de
uso na educacao.

Midia analogica Midia digital

Em um arquivo de

Audi G d disco de vinil
udio ravado em um disco de vini formato MP3
i ) Em um arquivo de
Video Gravado em uma fita de VHS
formato MP4
. em um arquivo de
| Revelad | fot f
magem evelado em um papel fotografico formato JPG
Em um arquivo de
Texto Impresso em uma folha de papel

formato DOC

Quadro 2: Exemplos de midias analogicas e digitais
Fonte: Elaborado pelo autor. 48



Texto

O texto foi dramaticamente transformado pela invencao da
prensa de impressao no século XV. Além de aumentar muito

o volume de comunicacdo escrita, a imprensa também
padronizou diversos elementos da apresentacao de um texto.
Um numero de propriedades de texto-base de impressao,
hoje, permanece importante para os desenvolvedores
multimidia.

Texto multimidia

O texto de computador adicionou novas e poderosas
ferramentas além das tradicionalmente disponiveis para a
industria grafica. As tarefas de composicido podem ser
realizadas de forma muito mais eficiente wusando
computadores especializados. Individuos utilizam
computadores pessoais para criar seus proprios projetos e
layouts sofisticados, com
“editoracao eletrénica”, como InDesign ou QuarkXPress.

A multimidia amplia ainda mais as possibilidades do texto,
transformando-o de um meio estatico a um dinamico. O texto
torna-se dinamico, uma vez que esta ligado a outros meios de
comunicacao, e assume novas formas de interatividade: pode
mudar de cor com as interacoes do usudrio, pode ser
animado, girar e rodar o seu caminho para uma tela e pode

ser ligado a graficos, tabelas, fotos, sons e videos. 45



HTML e XHTML

HTML, ou hypertext markup language, € um padrao para
exibicao de texto e outros meios de comunicacao através de
software de navegacao.

Um navegador (como Safari, Firefox ou Microsoft Edge) é um
programa executado no computador do cliente (usuario) que
exibe informacoes recebidas através de uma rede de outro
computador,que atuacomoumservidor.

Como o proéprio nome sugere, HTML também fornece
hiperlinks e o texto nesse novo contexto passa a ser oferecido
sem uma sequéncia linear onde o usuario pode acessar areas

do conteudo de forma aleatéria.




Portabledocumentformat(PDF)

Muitas vezes, é importante manter a formatacao original
dos documentos entregues através de redes. Os
formularios do governo, por exemplo, sao dificeis de usar
se o0 navegador alterar os tipos de letra originais,
espacamento e colocacao de graficos.

Outros documentos de texto podem ser cuidadosamente
projetados para transmitir um humor ou estilo particular,
caracteristicas que podem ainda serem feitos com HTML.

O PDF (portable document format) foi desenvolvido
pela Adobe Systems para preservar a formatacao original
de documentos de texto. Os documentos PDF tém
plataforma e aplicacdo independentes. Eles vao manter a
mesma aparéncia se forem exibidos em um computador
Macintosh, Windows ou Unix, independentemente do
programa usado para criar 0os arquivos originais.

O PDF suporta varios meios de comunicacao e uma série
de interacdoes do usuario, incluindo: som, animacao,
video, hiperlinks, arquivos de voz para deficientes visuais
e proibicoes de copiar/colar.
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Video

As aplicacoes de video fornecem um
ambiente para combinar material de
origem, chamado clipe, sincroniza-lo com
uma faixa sonora, adicionar efeitos
especiais e salvar o trabalho como um
video digital.

A producao de video digital de alta
qualidade exigiu hardware e software
especializados, caros e disponiveis apenas
para grandes empresas de
desenvolvimento multimidia. O wuso
generalizado de cameras de video digitais,
o desenvolvimento de microcomputadores
mais poderosos e as melhorias na web
tornaram a producao de video digital
pratica para a maioria dos
desenvolvedores.

' _— pixabay / canva




Um projeto de video comeca pela montagem de clipes de
um filme em uma janela de projeto. Os clipes podem ser
imagens estaticas, animacoes, sons ou arquivos de video
digital. As aplicacoes de video fornecem ferramentas para
mover e inserir clipes em uma linha do tempo, definir
pontos de entrada e pontos de saida, cortar o clipe e
definir transicoes entre faixas.

Faixas de som, campos de titulo e efeitos especiais, como
sobreposicao, transparéncia e alargamento de lente,
adicionam a composicdo ao video. Os aplicativos de
edicaio de video também definem o tamanho da
reproducao e a taxa de quadros.
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Quando o projeto de video estiver completo, o aplicativo

fornece configuracdes para salva- lo em formatos de
arquivos especificos e esquemas de compressao. Os
formatos de video mais usados na atualidade
sao .mp4, .mov e .flv.

Como todos os meios de comunicacdo, o computador
transformou video e filme, adicionando possibilidades
expressivas que eram impossiveis de produzir usando
técnicas analdgicas.

O resultado tem sido novas formas de expressao que
variam de efeitos especiais a simulacoes digitais
convincentes de atores humanos.

Filmes digitais de ponta ainda necessitam de
conhecimentos e recursos de computacao para além dos
orcamentos da maioria dos produtores de multimidia. Mas
também houve uma revolucao em video digital.
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Melhorias em microcomputadores, cameras digitais e na
de edicdo de video possibilitaram que individuos e
pequenas equipes de producido efetivamente
adicionassem videos a uma ampla gama de aplicativos
multimidia.

Nos dias atuais ¢é possivel perceber diversas
possibilidades de trabalho com videos, seja no meio
profissional ou no amador. Criancas, jovens e adultos
produzem e editam videos constantemente. Estamos
vivenciando a era dos nativos digitais que, diariamente,
produzem e se relacionam por meio das diferentes midias
digitais.

O video virou uma

linguagem de comunicacao

acessivel a todos os
publicos.

pixabay / canva
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O video ganhou grandes proporcoes no desenvolvimento
de filmes, documentarios, editoriais e, tratando- se de e-
learning, ¢ uma das midias mais utilizadas para a
disponibilizacdo de aulas e conteudos didaticos como este
aqui que estamos utilizando.

E uma ferramenta que agrega valor e permite acesso a

informacao, quebrando barreiras geograficas em tempo
real.
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eeco0coooe Animacéo

Vocé utiliza constantemente as midias sociais, nao é
verdade? Certamente ja enviou ou recebeu algum emoticon,
correto? Esses icones animados que utilizamos diariamente
sao produzidos por meio de “software de animacao”. Um
estilo textual contemporaneo.

Softwares de animacao sao usados para criar e editar
sequéncias animadas. A animacao € a técnica de usar uma
série de imagens estaticas rapidamente exibidas para
produzir a aparéncia do movimento. Esses softwares de
animacao simplificaram muito o trabalho tradicional de
animadores: os objetos sao desenhados ou importados para
o software e sdo manipulados em uma série de quadros
fixos.
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Projetos multimidia incluem uma ampla variedade de
animacoes que envolvem desde logotipos animados simples
até filmes completos, tais como Toy Story ou Madagascar.

A animacao é o auge de multimidia moderna, ela incorpora e
se inspira em cada um dos outros meios de comunicacao. E
mais do que qualquer outro meio, explora o potencial criativo
e transformador do computador como uma “maquina
universal”.

Os computadores reduziram
drasticamente os custos e
aumentaram a facilidade de criar
muitos tipos diferentes de
animacao. Os graficos de
movimento, por exemplo, sao a
arte de fazer titulos, créditos e
outros objetos graficos.
Praticamente todas as formas
tradicionais de animacao, do
flipbook mais simples até as
criacoes extraordinarias dos
grandes estudios Disney, foram
transformadas pela tecnologia
digital.
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A revolucao na animacao nao € apenas sobre economia e
eficiéncia. O computador também fornece softwares com
capacidades totalmente novas que resultaram em animacoes
inconcebiveis ha uma geracao.

Esses novos poderes criativos se baseiam em trés principais
recursos computacionais. Primeiro, o computador suporta a
interatividade.

A animacao tradicional € um meio passivo, destinado
simplesmente a visualizacdo. Em contrapartida, o
computador suporta a participacdo dos usuarios: nds nao
assistimos jogos de video ou simuladores de voo, nods
jogamos e voamos.

Em segundo lugar, os computadores podem simular de
forma convincente a experiéncia sensorial tridimensional. As
animacoes tradicionais eram, em grande parte, mundos de
fantasia bidimensionais que apresentavam comportamentos
improvaveis, como cancao de ratos e homens voadores.

Em terceiro lugar, os computadores podem incorporar e

implementar regras de comportamento. Um personagem
tradicionalmente animado faz o que é desenhado para fazer.
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Podcast

Recurso multimidia muito utilizado para
disponibilizacao de arquivos em audio.

Basicamente, o podcast € uma pagina ou
site onde sao disponibilizados os ficheiros/
arquivos de Aaudio, normalmente em
formato MP3. Um local em que esses
arquivos estao disponiveis para
carregamento ou download.

A expressao “podcasting” vem da juncao do
elemento “pod-", oriundo de iPod (home do
mais popular tocador de midia digital,
fabricado pela empresa norte-americana
Apple Computer), com o elemento “-casting”,
originado da expressao
“broadcasting”, transmissao publica e
massiva de informacodes, a qual, quando
feita através de ondas eletromagnéticas de
radio, também pode ser chamada de
radiodifusao (LUIZ; ASSIS, 2010, p. 1-2).
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O podcast classifica-se como um recurso que, por meio da
disponibilizacdo de audio ou video, pode ser ouvido em
dispositivos moéveis com a utilizacado da internet. Segundo
Primo (2005 apud LUIZ; ASSIS, 2010, p. 2), “podcasting é um
processo midiatico que emerge a partir da publicacdo de
arquivos de d4udio na internet’. Esse processo pode
acontecer com a relacao entre dois recursos de midia, o som
(formato de arquivo disponibilizado) e o texto (hormalmente
utilizado para divulgacdo da midia).

Inicialmente o podcast era desenvolvido por meio da
utilizacido da “tecnologia RSS (really simple syndication),
origindria do XML (extensible markup language), onde se
podem receber atualizacoes automaticas de conteudos
auditivos” (SILVA et al.,, 2015, p. 673). Contudo, com os
avancos tecnologicos, essa pratica também vem passando
por modificacoes. Nesse sentido, o uso do podcast também
pode acontecer por meio de links que, disponibilizados em
redes sociais, podem nao estar diretamente associados a
uma radio web. pixabay / canva
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Atualmente o podcast é considerado uma excelente
ferramenta para os processos de ensino e aprendizagem.
Varias instituicbes buscam essa tecnologia para
disponibilizar arquivos com conteudos diversos para seus
alunos.

Como recurso educacional, o podcast é uma ferramenta que
tende a beneficiar e facilitar o acesso ao conteudo, tendo em
vista que pode ser acessado por meio de dispositivos moveis
em qualquer lugar, ou seja, a caminho da escola, do trabalho,
em casa, deitado na propria cama... Tal ferramenta pode ser
utilizada desde a audiodescricao até texto literarios e dramas
gue recebem uma carga de efeitos na locucao, qualificando
ainda mais a narrativa.
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De acordo com o) site Mundo Podcast
(<https://mundopodcast.com.br/>), existem inUmeras
possibilidades para uso educacional da ferramenta, tendo
em vista a facilidade de transferéncia de arquivo para
dispositivos que recebem o formato MP3. O podcast auxilia
na otimizacao do tempo, possibilitando novas situacoes de
aprendizagem, além de apresentar-se como uma
possibilidade de diversificacao de recursos, considerando os
diferentes estilos de aprendizagem.

Trata-se, entdo, de mais uma alternativa que podera agregar
valor ao e-learning, superando barreiras geograficas e
permitindo acesso ao conteudo.
No quadro a seguir elaboramos uma sintese com base nas
sugestoes do proprio site:

Disponibilizar tutoriais e instrucoes sobre atividades
Auxiliar na aprendizagem de outras linguas

PROFESSOR Gravar e difundir contetidos das aulas

Disponibilizar contetidos complementares ou
introdutorios para as aulas

Provocar questionamentos, fazer sinteses e revisao, bem
como aprofundar os estudos

Quadro 3: Uso do podcast na educacao
Fonte: elaborada pelo autor.
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Ou seja, o podcast € um recurso multimidia que pode ser
utilizado para disponibilizacao de aulas, oportunizando aos
alunos acesso a diferentes conteudos e temas em audio, em
qgualquer lugar. Nesse sentido, essa ferramenta podera ser
utilizada tanto para projetos multimidia educacionais quanto
para divulgacao de eventos e informacdes diversificadas.

pixabay / canva
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Ha, portanto, varias possibilidades. Diante de contextos tao
diferenciados, Carvalho, Aguiar e Maciel (2009)
desenvolveram uma taxonomia dos podcasts educativos,
conforme ilustracao a seguir:

TIPO

FORMATO

DURACAO

ESTILO

FINALIDADE

Expositivo/ Informativo

e Feedback/ Comentarios
e Instrucoes/ Orientacoes
e Materiais auténticos

Audio / Video:

e Vodcast

e Screencast

e Enhanced podcast

Curto (1 a 5 minutos)
e Moderado (6 a 15 minutos)
e Longo (acima de 15 minutos)

e Professor
e Aluno(s)
e Outros jornalistas, cientista, politico, etc.)

e Formal
e Informal

e Informar

e Motivar/ sensibilizar

e Refletir

e Incentivar a questionar
e Etc.

Quadro: Taxonomia dos podcasts educativos
Fonte: Adaptado de Carvalho, Aguiar e Maciel (2009, p. 173).
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Nao ha duvidas de que o podcast € mais uma ferramenta
que possibilita aos professores e também as empresas a
aproximacao com o seu publico, tanto alunos, usuarios,
consumidores quanto colaboradores.

Tal ferramenta converge com as possibilidades e realidades
historicas e sociais nas quais este publico esta inserido,
razao pela qual consideramos este mais um exemplo dentro
da historia da multimidia que estamos discutindo desde o
inicio da disciplina.

Muitos ainda estao por vir, uma vez que as possibilidades e
inovacoes dentro da area ja se tornaram uma constante.

pixabay / canva
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O uso de recursos educacionais
digitais na pratica de ensino
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Apresentacan ecceeeeeeeereeniiiiiiiee.

Agora que conhecemos sobre os recursos educacionais
abertos, percebemos que novos modelos de comunicacao nao
estao restritos a negodcios e lazer, mas sao aplicados em todas

as areas, inclusive na educacao.

Contemporaneamente, a internet disponibiliza diversos
recursos que auxiliam os processos ensino-aprendizagem, sao

as chamadas as ferramentas educacionais.

Nesta unidade, serdo abordadas as ferramentas de producao
destes recursos, também vamos conversar sobre: Canva,

Anchor, Multimeter, Google Forms, Padlet.

Ha diversas outras ferramentas disponiveis que podem ser
utilizadas educacionalmente, contudo, nos ateremos a estas,
pois sao de facil acesso e aplicacdo, ndo exigindo elevado

tempo de aprendizagem para uso.
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Plataformas e recursos educacionais

online

Canva

O Canva, desenvolvido inicialmente pra funcionar como
uma ferramenta estratégica de negocios (Business Model
Canvas), permite o desenvolvimento de ilustracoes (mapas),
capazes de auxiliar na organizacao e gestao de negdcios. A
ferramenta, a partir de seu éxito, passou a ser aplicadas as
mais diversas areas, inclusive na educacao, através de um
modelo especifico: o Canva for Education.
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Canva for Education

Disponibilizada por meio da prépria plataforma
Canva, o projeto para educacao Canva for Education
(https://www.canva.com/pt_br/educacao/) permite
a criacao de ambientes interativos de aprendizagem
virtual.

A proposta da plataforma é auxiliar a educacao a
partir de um ambiente educacional virtual seguro e
integrado, no qual aluno e professor interagem de
forma pratica e intuitiva.

A ferramenta possibilita sua integracao com outras
amplamente difundidas, tais como Dropbox, Google
Drive e Google Classroom, o que garante que os
conteudos desenvolvidos nestas ferramentas sejam,
a critério do professor, plenamente utilizados,
garantindo melhor alocacdo de tempo para
disponibilizacao de conteudos e nenhum retrabalho.

Outra grande inovacao do Canva for Education € a
amplificacdo dos resultados dos processos ensino-
aprendizagem a partir do desenvolvimento
educacional criativo colaborativo.
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A partir de modelos disponibilizados, alunos e professores
sao capazes de divulgar conteddos de maneira muito mais
ampla e vinculada aos novos paradigmas educacionais.

A plataforma Canva for Education disponibiliza modelos que
possuem elementos personalizaveis em um sistema de
arrastar e soltar (drag and drop), o que viabiliza sua utilizacdo
junto a todos os niveis de conhecimento tecnolégico, ja que
é altamente intuitivo e colaborativo.

O produto final pode ser
baixado em formatos
diversos (JPG, PNG, PDF,
PPT, GIF, etc.),
possibilitando seu
compartilhamento por e-
mail, redes sociais,
download ou qualquer
outra forma desejada.
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A utilizacdo do Canva for Education exige a criacdo de um
usuario em seu site, onde ha tutoriais disponiveis para
auxilio em todas as etapas, da inscricdo a utilizacdo. O
idioma padrao dos tutoriais € o inglés, mas ha
disponibilizacao de legendas em portugués em cada video.

A plataforma possibilita:

i) criacao de sala de aula virtual;

ii) ensino colaborativo on-line;

iii) uso intuitivo;

iv) utilizacdo de templates diversos;

v) acesso ao banco de imagem Canva;

vi) feedbacks para os alunos individual ou coletivamente;
vii) envio e recepcao de atividades.

O que voce vai criar?

ode experimentar...

T,
= é " .\mmm %
- = 2 h o - '
-
tagdo educacional Video educacional Infografico educacional Cartaz para sala de aula Cabecalho para Google Cla...  Folha de atividades Plano de aula
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Anchor

O Anchor é um aplicativo (app) para
gravacao de podcasts
(https://anchor.fm/), que permite, além
de gravar, editar e publicar o conteudo
final, sendo extremamente util enquanto
recurso didatico e metodologia ativa.

Os desenvolvedores  disponibilizam
tutorial para as versdes Android e IOS

O desenvolvimento e utilizacdo de um
podcast deve considerar os seguintes
aspectos:

i) idealizacdo do conteudo;

ii) desenvolvimento do contetdo;

iii) recursos disponiveis para gravacao;
iv) publicacdo e divulgacao.


https://play.google.com/store/apps/details?id=fm.anchor.android&hl=pt_BR
https://apps.apple.com/br/app/anchor-fa%C3%A7a-seu-podcast/id1056182234

Mentimeter

O Mentimeter (https://www.mentimeter.com) é
uma ferramenta de apresentacdo interativa, em
tempo real ou ndo, com foco na experiéncia do
usuario, por isso sua facilidade de uso, ja que é
baseada na interatividade e facilidade para o
usuario final.

A plataforma possibilita a interatividade nas
apresentacoes nela criadas, coleta de dados,
pesquisas de opinidao, questionario interativo,
nuvens de palavras, slides de conteudos, templates
diversos, identificacdo de usuario ou participacao
anonima, filtros para impedir palavras ou conceitos
inadequados (em diversos idiomas), exportacdo de
dados em pdf e excel, comparacao Trends,
segmentacdo de respostas, dentre outras
funcionalidades.

A criacao de conta para usuarios é simples, sendo o
usuario levado ao construtor de apresentacoes, um
espaco extremamente intuitivo.

Na plataforma sao disponibilizados tutoriais, além
de FAQ.
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Google Forms

O Google Forms
(https://www.google.com/forms/about) é
um aplicativo para construcao e aplicacao
de formularios e acompanhamento de suas
respostas.

Com a utilizacao do aplicativo é possivel
desenvolver formularios com questoes de
multipla escolha, discursivas, mistas,
escalas (numéricas, likert, etc.), dentre
outras.

O acesso a ferramenta se da a partir da
utilizacao de uma conta Google, tendo sua
formulacao, aplicacao e uso de maneira
muito intuitiva, sendo disponibilizados
varios layouts e responsividade.

E possivel a utilizacio de modelos ou
criacao a partir de demandas especificas,
alteracido de opcbes para personalizacao,
enderecamento a respondentes e geracao
de graficos, tabelas e relatérios a partir das
respostas obtidas.
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Padlet

Padlet (https://pt-br.padlet.com/) € uma ferramenta
gue permite a criacdo de murais virtuais colaborativos
com aplicacao de timelines, webquests e playlists.

Apresentando modo facil de operacao, o Padlet é capaz
de suprir a necessidade de informacoes colaborativas
de atividades e programas de cooperacao

Ha outras, mas ficam para um outro momento!

Trello

De modo semelhante ao Padlet, o Trello € um
gerenciador de projetos on-line (https://trello.com/pt),
através do qual trabalhos colaborativos sdo otimizados
em recursos diversos, tais como tempo, custo e
envolvimento de pessoas.

Sua utilizacao simples o torna uma opcao interessante
para utilizacdo educacional, fazendo com que
professores e alunos se envolvam e desenvolvam
conteudos que agregam valor a suas atividades e geram
conhecimento.
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Hora da acao

Atividade producao de um recurso educacional

Segundo a BNCC, ha diversos géneros digitais a serem
explorados pelos professores no atual cenario educacional,
podendo, dentre outros serem utilizados:

® memes;

® gifs;

® blogs;

® vlogs;

® tweets;

® mensagens instantaneas;

e youtube etc. cecesseccsssssssssessssenses
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Refletindo sobre o aprendizado até agora, chegou o
momento de elaboraciao de um projeto de aula que utilize os
recursos digitais aqui tratados.

Um projeto de aula, ou plano de aula, é a documentacao do
gue sera desenvolvido com os alunos, tratando do tema, de
seus objetivos, acdes e recursos.

Para a elaboracao de um projeto de aula é preciso reflexao
docente, detalhamento de intencbes e proposicio de
elementos a serem ensinados.

Desenvolva um projeto de aula que apresente:

1. Publico-alvo;

2. Tema;
3. Objetivos didaticos;
4. Conteudos didaticos;

5. Duracao;

6. Recursos didaticos;
7. Metodologia;

8. Avaliacao;

9. Referéncias.
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Perguntas

Formulario sem titulo

Descricao do formulario

Pergunta sem titulo

(:} Opgéo 1

(:} Adicionar opgac ou adicionar "Outro”

Respostas

Configuragoes

[ (® Miiltipla escolha

Obrigatoria
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. .

Primeiros passos ot magers 35 ()
Basta ter uma conta gmail para . M o
acessar ao Google Forms. | |
Conta Gmail Drive
Acesse google.com.br e localize o painel de ORI S . 1
ferramentas do Google, a direita da pagina.
Como mostra a figura ao lado. © - Ls
Agenda Chat Meet

Ao clicar sobre o icone de ferramentas, Q B 00 B
F

procure pelo "formularios".

ormularios Currents Sites

£%
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Criando o formulario

= B Formularios Q  Pesquisa

d Iniciar um novo formulario

Em branco Teste em branco Atividade final

Formularios recentes

Ao entrar na pagina de formularios, comece um novo
formulario clicando no icone "em branco".
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Criando o formulario

Formulario sem titulo [ ¥ @ ©® o < Enviar : .

Perguntas Respostas  Configuracoes

Formulario sem titulo

Descrigao do formulario

Pergunta sem titulo E @ Mattipia escolha -

() Opgéo1

Adicionar opgdo ou adicionar “Outro”™

NP0 FBE

|_L:| [ﬁ[ Obrigatdria »

Ao escolher o modelo "em branco", vocé sera redirecionado para a pagina de

configuracao do formulario 00
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Criando o formulario

Perguntas Respostas  Configuracoes

Comece nomeando o Formulario sem titulo e——4—F—

formulario. Para isso, clique Descticho o formlio, g

sobre "formulario sem titulo". 5
Peiiiria semm Hiio @ @ Miliplaescolha : .

Logo abaixo, use o campo — Tr

"descricio" para explicar o Adicionar opgo o adicionar“Outro’ =

conteudo do formulario e Z

. P R ID lm Obrigatoria
Instrucoes de preenchimento.
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Criando o formulario

Perguntas Respostas  Configuracoes

Clicando sobre "Pergunta sem Formulario sem titulo
titulo”, insira uma pergunta. Descrigéo do formulirio
- ®
No campo "multipla escolha", Perguntasem titllo. @—————= [ @ Miltisa escolha ¢ 5
vocé podera escolher o tipo de — Tr
reSpOSta esperadO. ComO Adicionar opgdo ou adicionar "Outro” =
. s e ]
mostra a figura no proximo =
. ID IE Obrigatoria =
slide.
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Criando o formulario

Por exemplo: Escolhendo a opcao "multipla escolha”,
VOCE partira para a proxima etapa, onde é necessario

Inserir as alternativas.

Cligue sobre a "opcao 1" Como mostra a figura abaixo:

Adicionar opgdo ou adicionar "Outro” —

|_|:| | Obrigatéria

*Para novas alternativas, clique sobre "adicionar opcao"

0 @ &

I

P O B ®

L L1
L L1
LL L]

© B

Resposta curta

Paragrafo

Multipla escolha

Caixas de selecao

Lista suspensa

Upload de arquivo

Escala linear

Grade de multipla escolha

Grade da caixa de selegao

Data

Horario
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Criando o formulario

Seguindo para o painel lateral da secao, vocé visualizara alguns icones:

Adiciona uma nova secao de pergunta e alternativas
Importa perguntas de outro formulario existente
Adiciona um novo titulo e descricao ao formulario

Adiciona uma imagem a secao de pergunta

Adiciona um video a secao de pergunta

Adiciona uma nova secao separada da anterior

94




(1L
MW  INSTITUTO FEDERAL

BN DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
BBl Ace

Criando o formulario

Na sequéncia podemos encontrar mais alguns icones localizados no canto inferior
direito de cada secao:

& &

|D | Obrigatoria

Na sequéncia da esquerda para a direita:

Duplicara a secao

Excluira a secao

Se ativado a opcao obrigatoria, aquela pergunta passa a ser de resposta obrigatoria
e 0 usuario nao podera dar continuidade se nao responde-la. o5
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IS y & L]
Criando o formulario =
ExXI
Ainda no painel inferior: Descrigao
Se clicar sobre o icone de trés pontinhos, nos r para a segdo com base na resposta

teremos mais algumas opcoes.

Ordenar as opges aleatoriamente
Descricao: adicionara uma descricao sobre
como o usuario devera responder aquela
questao.
Ir para a secao com base na resposta: se
ativada podera levar o usuario para um
formulario diferente, dependendo de sua
opcao de resposta. 96

Ordenar aleatoriamente: fara com
gue para cada usuario, as
alternativas aparecam em ordem
diferente.




11
MW  INSTITUTO FEDERAL
BN DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA

BB Acre

Personalizando o formulario

Na barra superior da pagina, no canto direito, temos algumas opcoes, como mostra

a imagem abaixo:
I - BK

Da esquerda para direita:

Icone paleta: com ele vocé podera personalizar as cores de fundo e destaque do
seu formulario

Icone olho: para visualizar como esta a versao final do seu formulario.

Seta para esquerda: desfaz a ultima alteracao

Seta para direita: refaz a ultima alteracao o7
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Compartilhando o formulario

Para compartilhar o formulario usamos o botao m gue ao clicado
apresentara algumas opcoes de compartilhamento:

Esta primeira opcao € para enviar o st Tommiétie X
formulario via e-mail. O e )
Preencha os campos com o email —_ " L
destinatario, o assunto, a mensagem
gue acompanhara o formulario e se
quiser podera incluir o formulario no

proprio email.

Enviar por e-mail

Formulario sem titulo

Este & um convite para vocé preencher o formulario:

D Incluir formulario no e-mail

2+ Adicionar colaboradores Cancelar Enviar o8

—
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Compartilhando o formulario

Enviar formulario

AO SeleCionar a Segu nda Op(;éo’ O Coletar automaticamente o e-mail do dominio

participante

google forms disponibilizara o link “
Enviar via M (D) <> n u

para que o formulario seja inserido
em alguma pagina ou mensagem.

Link

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSd8SPXIPf_xOTnnt67CFMzv4XPbEWTXi

URL curto

Cancelar Copiar
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Compartilhando o formulario

A terceria opcao |lhe fornece uma
linha de cddigo para que o seu
formulario seja inserido em uma
pagina de site.

Ainda é possivel também
compartilhar por facebook ou
twitter, clicando respectivamente
em Seus icones.

Enviar formulario X

Coletar automaticamente o e-mail do dominio do

participante

Enviar via ™M ) <> n a

Incorporar HTML

<iframe src="https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSd85PXIPf_xOTnnt67CFM:

Largura 640 px Altura 382 px

Cancelar Copiar
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Analisando as respostas

Apos a elaboracao e envio do formulario, podemos fazer um acompanhamento das
respostas, na aba "Respostas".

e

Perguntas  Respostas B Configuracoes

2 respostas
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Perguntas  Respostas @) Configuracdes
L 4
Analisando as res postas 2 respostas ﬁ
O google forms fornecera um resumo em .
porcentagem das respostas e vocé podera

2 respostias

acompanhar em tempo real.

Inclusive também podera criar uma planilha
clicando no icone "planilhas" que dara mais
detalhes e sera automaticamente atualizada.

@ frio

@ nublado
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Competéncias para o futuro



= Cam?ﬂ, Inicio  Templates ~  Recursos ~  Aprenda ~  Planosdo Canva v

. O que vocé vai criar?

(A Inicio

08 seusdesigns

)

Para vocg Apresentacbes Redes sociais Impressoes Marketing Escritdrio

0 compartilhado com vocé
B3 suas pastas
W Lixeira Vocé pode experimentar...

Equipe

Bla Criar uma equipe

Ferramentas

@ Kit de Marca @ Convite (retrato) Apresentacdo (16:9) Post para Instagram Logotipo

&Y Planejador de conteido )

Designs recentes

DCG
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Primeiros passos

Acesse Canva:
https://www.canva.com/

Faca seu cadastro escolhendo uma
das opcoes disponibilizadas

Faca login na sua conta

{5  Iniciar sessdo com o Google
€2 Iniciar sessdo com o Facebook

i Fazer login com a Apple

E-mail/Celular
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Primeiros passos

P |
. S O que vocé vai criar?

() Inicio

OF seus designs

+£l Compartilhado com vocé

B suas pastas

[ Lixeira Vocé pode experimentar...

:.‘ﬂl.nﬂt : = lﬂ"‘w. X “

8 Py - o Er) : aneomoangs @ ) oF

Criar uma equipe : ., [Estadio < i Lo ronm " = 5
= a®wm 0 i - N

ek " . ] | e J - : :
Ferramentas \g\ | s : y
Ny,
Kit de Marca ' Convite (retrato) Apresentacao (16:9) Video Post para Instagram Logotipo Cartaz Documen to Ad Convite [qus

Designs recentes

Apos efetuar o login, esta € a sua pagina principal, nela vocé tera acesso aos
templates fornecidos pela plataforma, e podera escolher o que se ajuste ao seu tipo

de trabalho. 06
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Primeiros passos

= &mg Templates -« Recursos Aprenda Planos do Canva

Pessoa |
. el O que vocé vai criar?

Tamanho personalizado

() Inicio

08 seus designs

4-21 Compartilhado com vocé

B3 suas pastas

[0 Lixeira Vocé pode experimentar...
Equipe " . m.
e 4 & — e 5
Criar uma equipe i T ;ttiuﬂo % ) i H!l-.tx Iﬁ.‘. . "
FEIEESS I ZL - s
Ferramentas e ——— ! F j
--_\_‘_-_- \ - £
-_‘_\-‘.-_-'-—h
@ KitdeMarca Convite (retrato) Apresentacao (16:9) Video Post para Instagram Logotipo Cartaz Documen to Ad Convite (qua

Designs recentes

Para visualizar o tipo de template que vocé deseja, podera usar os botdes ou por
meio da guia "templates", localizada no menu da barra superior, ou se preferir,
podera iniciar um template em branco, clicando em "criar um design" 107
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Primeiros passos

Clicando em "criar um design". Ele
mostrara as opcoes de templates
ou se preferir, insira um Novo
modelo clicando em "tamanho
personalizado".

0 o [

() Busc

Sugestoes

) Convite (retrato)
[@) Apresentacdo (16:9)
1 Video

@ Post para Instagram
Logotipo

E Cartaz

E‘, Documento A4

&} Convite (quadrado)

@ Animacgdes para redes sociais

wISSES

+ =

Tamanho Editar foto

personalizado

&5

Importar POF

v
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Montando seu projeto

Comecamos com
a tela em branco,
e adicionamos um
template,
escolhendo o
modelo desejado,
no painel lateral.

ADELIA

CHENVTE L2000 ) §0

Cartao de visita de buffet

Design sem nome - Cartédo de visita

W Upgrade

Compartilhar

A g
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Montando seu projeto

( Inicio Arquivo @ Redimensionar Oes foram salvas Design sem nome - Cart3o de visita W Upgrade Compartilhar & I

Ap c,) S eS CO I h e r O ElD_ ¢ Amarelo Preto Notas Musicais

Cartdo de Visita

te m p I a te , ”J Aplicar ambas as paginas
comecamos a
editar o conteudo.

ADELIA
FONTOURA

PROFESSORA DE
MUSICA INFANTIL
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Montando seu projeto

Clicando sobre o texto, J j

notamos que aparecera
uma barra de ferramentas
nha parte superior da tela. ,
Por ela, podemos editar o PROFESSORA DE .
‘ S MUSICA INFANTIL |
tipo de fonte, tamanho,

cor e estilos de paragrafo.

I
>
I
©
5
(5,21
-
E.LU
G
Eb
@
=b

® 3% [ .~ @
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Montando seu projeto

ApOs ajustar o texto
conforme o desejado.
Clico sobre o fundo para
mudar a cor.

ADELIA
FONTOURA

PROFESSORA DE
MUSICA INFANTIL
PARA INICIANTES
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Montando seu projeto

Apos alterar a cor de fundo,
VOU para a guia elementos e
procuro um elemento para
complementar o design do
meu cartao.

Usando a barra de pesquisa
para procurar um elemento.
Depois € so clicar sobre o
elemento ou arrastar para
dentro do design
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Montando seu projeto

Inserido o elemento, posso
alterar o tamanho e lugar onde
guero posiciona-lo dentro do

meu cartao
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Montando seu projeto

Ve

. . . . Editar imagem® Cortar  Inverter @ © Animar Posicdo T i

Para duplicar um elemento,
" clique sobre ele para deixar
selecionado e use Ctrl+C,
Ctrl+V.

- Note que na barra superior ao
clicar em alguns elementos é
possivel alterar as cores.
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Compartilhando seu projeto

Q Como voce guer publicar o gesign?

Recomendado

Para nomear um projeto.

Para compartilhar ou baixar um projeto,
cligue no botao de trés pontinhos e escolha
a opcao desejada.
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Painel lateral

Na pagina inicial, vocé encontrara este painel,
localizado na lateral esquerda.

Inicio: mostrara a pagina inicial

Seus designs: aqui ficam todos os seus trabalhos
Se algum membro de sua organizacao
compartilhar algum projeto com vocé, ele ficara
na secao compartilhado com vocé.

Vocé também pode criar pastas para uma melhor
organizacao dos seus projetos.

Na lixeira vocé encontrara todos os projetos que

foram excluidos.
17

Inicio

)

n] .
0

Seus designs

+ﬂ?. Compartilhado com voce

=) 5uas pastas

I Lixeira

cquipe

Criar uma equipe

FErramentas

Kit de Marca

=

Planejador de conteudo
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W Anchor.

by Spotify

Competéncias para o Futuro



N
I n t ro d u c a o A Anchor. Recursos Mudar para ancora Anuncios por ancora

by Spotify

Plataforma online para
criacao de podcasts

Diga tudo com
Anchor

Crie, distribua e monetize seu
podcast - tudo de graca.

W Anchor.

by Spotify
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Primeiros passos

Acesse Anchor:
https://anchor.fm/

Ao acessar o site, notara que esta em
Inglés. Caso queira, clique com o botao
direito do mouse em qualquer local da
pagina e localize a opcao "traduzir para o
portugues’.

Recarregar

Salvar como...
lrprimir...

Transmitir...

as, Crar codigo QR para esta pagina

Traduzir para o portuguss

J  AdGuard AdBlocker

Exibir codigo fonte da pagina

Inspecionar

Alt+5eta para a esquerda

o 1 C -t J—— - -
Sit+o2ta para a amrests
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Primeiros passos

Acesse Anchor:
https://anchor.fm/

Para comecar a utilizar esta
ferramenta € necessario fazer um
cadastro gratuito.

Esse cadastro pode ser feito de duas
maneiras diferentes

clicando no botao "iniciar", localizado
no canto superior direito de sua tela

cios por ancora

Chris Black, co-apresentador de "How Long Gone”

12]
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Primeiros passos

crie sua conta

Ja tem uma conta? Em vez disso, faga login .

Vocé sera redirecionado a
pagina de criacao de conta
e login.

Qual & a sua data de nascimento?

Més e Dia i

W&o sou um robo

Inscrever-se

Par favor, envie-me noticias e ofertas da Anchor

Ou se preferir:

Voceé tambem pode imporiar um podcast existente,
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cios por ancora Blog Entrar m

Primeiros passos

Clique no botao "entrar". Vocé sera
redirecionado a esta outra pagina

Bem-vindo de volta a ancora

Hospedagem gratuita, distribuicao automatica, facil monetizacao.

Conecte-se
7 Em vez disso , inscreva-se

Don 't tem uma conta

Chris Black, co-apresentador de "How Long Gone”

E podera fazer o login com sua conta
google por exemplo.

Esqueceu sua senha?

Ou faca login com
K G o o
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L 4 L 4
I eI a I n I CI a I »rl\rAncbﬂgL Painel Episodios Dinheiro Definicdes

Bem-vindo ao Anchor!

Aqgui esta o que acontece a seguir.

Faga seu primeiro episodio

= Dica: se vocé nao estiver totalmente pronto
para se comprometer, tente fazer um
pequeno trailer para divulgar seu podcast.

Esta € sua tela inicial e para comecar
a gravar basta clicar no botao "novo
episodio".

sempre pode mudar isso mais tarde.

Configure o seu podcast

Va para a configuragdo do podcast

Configure a monetizagao (opcional)

Permita doacoes mensais de seus ouvintes
ou encontre marcas que desejam patrocinar
seu programa.

Saiba mais sobre monetizagao
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Gravando seu podcast

Crie o seu episodio

ﬂ Cligque para fazer upload ou arrastar arquivos aqui

i Capture audio direto do seu navegador
Q REQIStrD " g Suporte para uploads de dudio e video |

B Biblioteca Reutilizar o audio enviado anteriormente

Seu episoddio

Adicione musicas do Spotify ao seu episédio 3 e o £
Escolha uma ferramenta a esguerda para adicionar audio ao seu episodio,

1ensagens de voz do ouvinte ao seu episédio

o El ZagE Comprimento total: 0:00
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Gravando seu podcast

Na primeira vez que ﬁzer iStO Sera’ B anchorfm/dashboard/episode/new/record
necessario permitir que o site use anchor.fm quer

seu microfrone. Uma janela id e

aparecera logo abaixo da barra de
url. Clique em "permitir"

X

Permitir Bloguear
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Gravando seu podcast

Crie o seu episodio

No campo "Entrada", selecione o
microfone que esta conectado ao
seu computador e depois cliqgue em
"Comece a gravar agora".

Podemos ouvir vocé!

Entrada Padric - Microfone (Realtek(R) Audic) -
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Gravando seu podcast

A gravacao Iniciara.
Ao terminar clique no botao "Pare de
gravar'.

Voce esta gravando agora

00:03

Atencdo: voceé pode gravar por até 30 minutos em seu navegador. Se desejar gravar por mais
tempo, vocé pode usar qualquer aplicativo em seu computador €, em seguida, fazer uplead do
arguivo.

Note que ha um aviso logo abaixo
indicando o limite de tempo de
gravacao para a versao site.
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Gravando seu podcast

Crie o seu episoédio

O, Pesquise todo o audio que vocé criou ou carregou para o Anchor

09/12/2021 o
09 de dezembro » Q0h12

Apos o término da gravacao, o
arquivo sera processado e aparecera
logo em seguida.
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Personalizando seu podcast

Crie o seu episoédio

O, Pesquise todo o audio que vocé criofllou carregou para o Anchor

09/12/2021
09 de dezembro « Q0h12

A ferramenta anchor também lhe
oferece a opcao de colocar uma
musica de fundo em seu arquivo.

Para isso, cligue no botao de nota
musical.
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Personalizando seu podcast

No painel aparecera duas coluna:

Adicionar musica de fundo inteligente

Escolha uma trilha e ela se ajustara automaticamente a sua gravagao.

A esquerda escolha a categoria que
melhor se encaixa com o tema do
seu audio.

Apos escolher a categoria, use o
painel a direita para escolher uma
das opcoes sugeridas nesta
categoria.

@ Um pouco de po

(») Balti
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Personalizando seu podcast

No painel aparecera duas coluna:

Adicionar musica de fundo inteligente

Escolha uma trilha e ela se ajustara automaticamente a sua gravagao.

A esquerda escolha a categoria que
melhor se encaixa com o tema do
seu audio.

Apos escolher a categoria, use o
painel a direita para escolher uma
das opcoes sugeridas nesta
categoria.

@ Um pouco de po

(») Balti
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Personalizando seu podcast

De um clique sobre o botao "play"
para ouvir a musica.

Escolhido o fundo musical, clique

sobre ele para que seja selecionado e
depois de um "aplicar”

Adicionar musica de fundo inteligente

Escolha uma trilha e se ajustara automaticamente a sua gravagao.

{9 Pre-visualize com o seu audio
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Personalizando seu podcast

Crie o seu episoédio

Q. Pesquise todo o d4o que vocé criou ou carregou para o Anchor

O arquivo sera processado e o fundo
musical sera inserido.

08/12/2021
09 de dezembra « O0hZ

&

Note que ele ficara logo acima do
arquivo original. Vocé podera
reconhecer a diferenca entre os
argquivos, pois aparecera um icone no
canto esquerdo superior.

09/12/2021 o
09 de dezembro « DOh12

134




®
BB INSTITUTO FEDERAL

BN DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
BE Ace

Baixando seu arquivo

Para baixar o audio, clique no icone a

de trés pontinhos e "baixar arquivo Baixar arquivo de audio
de audio".

Apagar permanentemente

- -
TS W
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Baixando seu arquivo

Ele sera carregado em uma nova

pagina, cligue novamente na opcao
de "trés pontinhos". e escolha "Fazer > oga) B Velocidade dareprodug.
o download".

#  Fazer o download
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e —
i Mentimeter

Competéncias para o futuro



Digite o codige para votar m

 Mentimeter Produto Solugdes« Precos Blog Login

Crie apresentacdes e
reunides interativas onde
quer que voce esteja

Utilize slides de perguntas, quiz, word clouds, perguntas e
respostas (Q&A) e outros recursos para obter respostas em
tempo real em sua apresentacdo remota, hibrida ou
presencial

Nae reguer cartdo de crédito

D38
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Primeiros passos

Acesse Mentimenter:
https://www.mentimeter.com/pt-BR

Faca seu cadastro escolhendo uma
das opcoes disponibilizadas

“l Mentimeter

Crie sua conta
gratuita na
Mentimeter

K] Cadastre-se com sua conta do Facebook

{5 Cadastre-se com sua conta Google

Seu endereco de email

brienne@tarth.com

Escolha sua senha

Senha secreta 50
Nome e sobrenome
Brienne de Tarth 50

S e —

I c& aceita nossos termos e politicas de uso

Ja possui uma conta? Entrar

Conecte-se via S50
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Primeiros passos

Ao inserir o e-mail para cadastro escolha a opcao desejada

l Mentimeter i Mentimeter

-‘ I PASSO3DE4

PASSO 2DE4

Como vocé utilizarda Mentimeter? Quais séo seus principais objetivos ao usar o Mentimeter?

Selecione as opcdes que se aplicam

- E L] 1 B
B 2 . ) — =
. = s . -- ses i
Trabalho Educacao Outro Engajamento Treinamentos |deias e feedback Ainda ndo sei
As informagdes acima serdo utilizadas para que vocé aproveite Mentimeter ao maximo. As informagdes acima serdo utilizadas para que voce aproveite Mentimeter go maximo.

Salvar Salvar
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Primeiros passos
ul Mentimeter

PASSO4DE4

E O tlpO de plan(): Escolha um plano

Gratis Basic Pro Empresas

Para quem deseja Acesso qos recursos Acesso ilimitado aos Para utilizar Mentimeter com

experimentar Mentimeter. essenciais para recursos para usuarios e seu time ou organizacdo.
apresentacoes interativas. equipes.

$ 2 4 99/mes

Cobrodo anuaimente, excl

$ 9 9/mes

$ 0 Cobrado anualmente, sxcl Impostos Customizado
impostos Preco por gpresentador
Nao requer cartdo de credito. Preco por apresentador
Compre Pro
Compre Basic
Recursos do plano gratis, mais
+ Audiéncia ilimitada mais + Crie times Recursos do plano Pro, mais
+ Apresentacdes ilimitadas + Slides ilimitados + Colabore com outros + Branding da empresa
+ Ateé 2 slides de perguntas + Importe apresentacoes usudrios + Single Sign-On
+ Até b slides do tipo quiz + Exporte resultados + Adicione seu marca + Success manager
Comparar planos
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Primeiros passos

v 4
Esta sera sua tela
° Recomendado paravocé Vamos comecardad criar
d e b O a S V I n d a S TRABALHO ~ Esperamos gue essas apresentagdes prontas para uso sejam ateis para voce!

Engajamento
Treinamento e Educacéo
|deias & Feedback

How do you feel about these statements?

e oy

l!-t.--u- T ks, S e
]

3 | v e s e
o H|
Out - S

EDUCAGAO

QUTRO :
Inclusiveness in the workplace workshop Plan your company event using Mentimeter

—

—+

Teom building quiz

:
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Primeiros passos

‘ My prese

Apos abrir um novo | *

o & Import
documento, va até o canto =

superior esquerdo e cliqgue em >
"myfirstpresentation” para 1
nomea-lo @

/ My First Presentation
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Montando sua apresentacao

No painel lateral direito, em "type",
escolha o tipo de questio que a
plataforma disponibiliza

Popular question types 7

o @

Multiple Choice Word Cloud

Scales Ranking

Quiz Competition ?

»
Select Answer Type Answer

-ustomize

Open Ended

Q&A
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Montando sua apresentacao

Na proxima guia: "content”.

Insira a questao e logo abaixo as opcoes de
resposta

145

Tv& Content Customize

Audience size limit for Quiz Competition
For presentations with an audience of more than

2,000 people, please contact us at
hello@mentimetercom

Add meta description

Your question ?
\ Qual a cor da sua camiseta?
Options
Vermelha
Amarela
Azul

Branca

Menhuma das opgoes

+ Add another option

Click the box next to an option to mark it as correct.
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Montando sua apresentacao

Type Content Customize

Go to www.menti.com and use the code 5157 6729

Audience size limit for Quiz Competition

\> Qual a cor da sua camiseta? e B

. hello@mentimetercom
None of the options are correct!

Add meta description
Your question 7

Qual a cor da sua camiseta?
Options

| || Vermelha

||| Nenhuma das opgoes

+ Add another option

Click the box next to an option to mark it as correct.

& Presenter notes
Image ?

*As alteracoes serao salvas automaticamente
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Montando sua apresentacao

Type

C& Customize

Slide settings ?

Hide instructions bar ?

Layouts BET&

= |l= = H==0i= =

Drag and drop or click to select an image

Advanced layouts EE& Expand

Advanced colors # E&& Expand

No painel "customize":

Click the box next to an option to mark it as correct.
Image 7

Drag and drop or click to select an image

Extras

Seconds to answer 7

20
() Faster correct answers get more points.

Music 7 [NEW
Choose Quiz music ~

Leaderboard

Remove the leaderboard after this question

Remove leaderboard

Not sure how the Quiz works?

Learn how to play

Vocé podera alterar a aparéncia dos slides e
controlar a visualizacao da votacao/resposta dos
alunos. Bem como determinar o tempo em que cada
slide ficara disponibilizado durante a apresentacao
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Montando sua apresentacao

Para inserir novas perguntas clique em:

*
N .
B

1

Localizado no painel lateral a esquerda : eulqcnrdusuacmnisem

LR L
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Compartilhando sua apresentacao

Apos montar sua apresentacao € hora de compartilhar para que seus
alunos participem: Cliqgue em

g Share P Present

Note que ao criar uma nova apresentacao, no primeiro slide é
disponibilizado um link e um cédigo de acesso. Compartilhe com os
alunos este link para que eles acessem o site e o codigo para que

possam visualizar a apresentacao

Acesse www.menti.com e use o codigo 5157 6729
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vl;» padlet

Competéncias para o futuro



:Padlel

&) Fazer login

Que dia lindo.
Tao lindo quanto o que vocé pode criar aqui.

= Produto
Inscrever-se gratuitamente == Instalar o app para Windows
Personal

Empresas

Schools

Coluna

O = O e O e O = O

Linha do tempo

Sobre Vagas Privacidade

Mais

@ 1‘ Portugués b

D51
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Primeiros passos

Para ser um membro no padlet, acesse o site .
https://padlet.com/ e clique no botao:

I":E ._’3-' ]
WL

Inscrever-se na organizagao Padlet
Ja temuma conta? Fazer login

{5 Inscrever-se com Google >
Inscrever-se gratuitamente B%  Inscrever-se com Microsoft >
“ @& Fazerlogin com Apple >
E-mall
E-mail

Senha
Ejﬂq

Vocé sera redirecionado para o painel para insercao
Sou demais [

do e-mail desejado.
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Primeiros passos

ApOs inscrever-se, esta sera sua visao da area de trabalho

Hi,
Este & o Padlet!

Vocé sera redirecionado para o painel para insercao
do e-mail desejado. 53
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Criar um padlet

Este é o Padlet!

> amimoos Tp—

Ao clicar, vocé tera uma apresentacao de modelos de padlet para usar em seu
trabalho.

Como mostra o slide a seguir
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Criar um padlet

Comece com um espacgo em branco...

Cada modelo tem uma E n
breve explicacdo de seu
layout e a possibilidade

Mural PRE-VISUALIZAR Lista PRE-VISUALIZAR Grade PRE-VISUALIZAR Coluna PRE-VISUALIZAR
7 - - = = = - r -3 N
d e u m a p re - Agrupe o conteudo em um Simplifique a organizagao do Organize o conteudo em linhas Agrupe o conteudo em uma
layout no estilo tijolinhos. conteado em um feed vertical de caixas. série de colunas.
facil de ler.

visualizacao.

Escolha o que melhor

se adequa ao seu estilo. {.;Il @ H B
E . D e ) — i — —
.u ‘ - g|B 8 B

Mapa PRE-VISUALIZAR Tela PRE-VISUALIZAR Linha do tempo PRE-VISUALIZAR
Adicione conteldo a pontos em Distribua, agrupe e conecte o Posicione o conteddo em uma
um mapa. contetdo do jeito que quiser. linha horizontal.

SELECIONAR SELECIONAR SELECIONAR I55
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Criar um padlet

padiet Modificar

Este é seu novo e belo padilet.

Adicione seu toque pessoal mudando o visual
dele. Volte para este menu a qualquer momento
usando o botéo &.

Meu padlet impressionante

Criado com muita confianca

leane MNenhuma >
Enderego

Lir s lige: T tiEgovaElent
COPIAR P/ AREA TR, rm3rbfwskbpmwics

Papel de parede . >
Esquemna de cores U i

Fonte B | Aa Aag Aa
Publicando
Atribuicdo
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Configurar seu padlet

Comece nomeando seu novo painel, e
acrescentando uma breve descricao sobre seu
conteudo.

Caso queira, adicione um icone. E copie o

endereco para que possa compartilhar com
membros de sua equipe.

157

Modificar

Este é seu novo e belo padiet.

Adicione seu toque pessoal mudando o visual
dele. Volte para este menu a gualquer momento
usando o botdo £.

Meu padlet impressionante

Criado com muita confianca

P

lcone Nenhuma »
Endereco
COPIAR P/ AREA TR. rm3rbfwskbpmwics
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Configurar seu padlet

Nas opcoes abaixo podemos alterar acore o
plano de fundo do seu painel. Escolher temas e
a fonte desejada.

Na secao "publicando”, vamos configurar as
opcoes de compartilhamento, como por
exemplo deixar seu nome visivel para quem
visualizar o painel, escolher se sua nova
publicacao ficara logo acima, em relacao as
outras ja postadas anteriormente. Habilitar
comentarios e curtidas.

158

Papel de parede
Esquema de cores

Fonte :-"'fa

Atribuicao

Fosicao da nova
publicacao

Comentarios

Reacoes

PRIMEIRA

LILTIMA

Nenhuma 3
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Configurar seu padlet

Nesta secao vocé podera exigir ou nao a
aprovacao do moderador para que sua
publicacao seja mostrada.

Filtrar comentarios obscenos.

Associar seu padlet a um site préprio ou blog.

I I.:.-.!_-.:I-..I. I_;l. ke ,..;

Exigir aprovacao

Filtrar linguagem obscena

Associar um
dominio
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Configurar seu padlet

A cada modificacao nao se esqueca de clicar
em

"salvar". Localizado no topo do painel de
configuracoes. Este botao aparecera toda
vez em que voceé clicar sobre uma secao em
gue ira alterar o conteudo.

CANCELAR

Primeiro Padlet

Exemplol

Modificar
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Configurar seu padlet

Feitas as configuracoes, suba até o inicio do
painel e cligue em "proxima".

Vocé ja estara pronto para comecar a criar suas
publicacoes.

Modificar

Este é seu novo e belo padiet.

Adicione seu toque pessoal mudando o visual
dele. Volte para este menu a qualguer momento
usando o botdo ©.
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Comece a criar

Localizado no canto inferior direito, estara o

botao de insercao de conteudo. Clique sobre
ele.
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Comece a criar

Um painel se abrira para que vocé comece a
criar. Insira um titulo no assunto, e logo abaixo
esta a area de texto.

Veremos sobre os icones no proximo slide.
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Comece a criar

Para inserir conteudos visuais utilize uma das opcoes a seguir:

Para inserir arquivos que estao em seu computador, clique no primeiro icone.
Se quiser tirar uma foto e publica-la em seu padlet, use este segundo icone.
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Comece a criar

Para inserir conteudos visuais utilize uma das opcoes a seguir:

0\05@ =

Ao selecionar o icone de compartilhamento, veremos varias opcoes de
compartilhamento.

Segue proximo slide.
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Comece a criar

Por este painel vocé podera escolher e inserir qualquer tipo de conteudo, seja do
seu computador ou diretamente da internet.

X (}Cale ou digite o link aqui ) 8

Gravador de video

Gravador de audio Gravador de tela Localizagao

Pesquisa de
imagens

Spotify @ Pesquisa na Web
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Comece a criar

Pesquise imagens.

O Ob =

~ Aqui vocé encontra as mesmas opcoes do botao de compartilhamento.

00 @b@
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Comece a criar

Pesquise imagens.

O Ob =

~ Aqui vocé encontra as mesmas opcoes do botao de compartilhamento.

00 @b@
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Publicando um novo card

Aqui vemos um exemplo de card, com titulo,
video e abaixo a descricao sobre o
conteudo.

Podemos alterar a cor do card, e logo apos
clicar em "publicar" para que ele apareca em
seu painel.

Video qualidade da nova TV LG
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Publicando um novo

Esta sera a aparéncia do seu
card publicado no painel.

Video demonstracao

Amazing LG OLED 4K Demo Video [4K]

Video qualidade da nova TV LG

card

Caso queira edita-lo, basta clicar no
icone de trés pontinhos e um painel com
algumas opcoes sera mostrado.

Video demonstracao : ©

Editar publicacao

Transferir publicacao

Copiar publicacao

Expandir publicacao

Definir como capa
Amazing LG OLED 4K Demo Video [4K]

Video qualidade da nova TV LG Excluir
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Compartilhando

Para compartilhar, localize o botao

"compartilhar" no canto direito da sua ) DI CLONAR = COMPARTILHAR £ o=t
tela.
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FECHAR Compartilhar

Convidar membros

Co m p a rtil h a n do ADICIONAR MEMBROS

Privacidade ©)
Secreto.

Mantenna o padiet oculto 0o publico. 2 euU oplar por
compartilha-lo com alguém, esza pessoa CoONSSguirs acesss-

Fal
Os visitantes pﬂl‘.‘lEl"l‘l ascrever,

Um painel lateral se abrira, mostrando
suas opcoes de compartilhamento e
exportacao.

ALTERAR PRIVACIDADE

Compartilhar

&> Copiar link para a area de transferencia

Exportar

2 Obter cédigo QR
@@ Salvar como imagem
< » Incorporar no seu blog ou site
Salvar como PDF
E-mail

@ &
fi4

Salvar como CSV

Compartilhar no Facebook

=]
B
A |

Salvar como planilha do Excel

e Compartilhar no Twitter
Imprimir

n [
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Compartilhar no Google Classroom
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Finalizacdao e avaliagcao das
acoes realizadas

unidade 4
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Finalizacédo e avaliacdo das
acoes realizadas

174



Apresentacéo Cececceeeccccscssssssssscccsssssssssssccccnns

Ao longo da acao educativa, a avaliacio mostrard ao
educador se ele esta agindo de acordo com os objetivos
propostos, se estes estdo sendo alcancados ou se ha a
necessidade de buscar novos caminhos, novos recursos,

novas metodologias.

Para que o fazer docente tenha o minimo da qualidade
desejada, € necessario que os professores planejem suas
acoes, os conteudos a serem trabalhados juntos aos alunos,
0S recursos, as estratégias empregadas e as formas de
avaliacdo a serem utilizadas, para que, tendo estabelecido
objetivos claros a serem atingidos pelos processos de ensino-
aprendizagem, estes sejam concretizados de maneira

significativa para os alunos.

‘ Z
Vamos contextualizar, acesse: §$§“
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O objetivo dessa unidade é avaliar o uso
de recursos educacionais digitais na pratica
de ensino, o0 curso sobre recursos
educacionais digitais e validar o produto
educacional.

Nesse sentido, as principais abordagens
serao voltadas para receber a avaliacao dos
participantes do curso sobre recursos
educacionais  digitais, feedback das
atividades realizadas e da validacao do
prototipo do produto educacional.

Podcast disponivel @

sobre esse assunto! 176
Acesse: PODCAST



https://drive.google.com/file/d/1K3B2zp5xuheu7y0Lt6Qg_jIZV5oA_n7z/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1K3B2zp5xuheu7y0Lt6Qg_jIZV5oA_n7z/view?usp=sharing

l..; A
M INSTITUTO FEDERAL rrae
B DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA PROFEPT &+

. N o \ _ pixabay / canva
L < N {

- )
<> ™S
<.

i

X <

&

E vocé, sabe o que é produto educacional?

Produto Educacional ou Produto Técnico-Tecnoldgico na area de
ensino, conforme a Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal
de Nivel Superior (CAPES), refere-se ao desenvolvimento do ensino
e aprendizagem de forma conjunta em diversas disciplinas, a fim de
responder questionamentos e solucionar problemas da pratica
profissional.

No caso especifico do Mestrado Profissional Strictu Sensu, é
obrigatdria a criacdo e validacdo de Produto Educacional, que
devera ser realizada na sala de aula ou em locais informais de

educacao, inclusive com apresentacao de protétipo. (CAPES, 2019).
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As caracteristicas anteriormente informadas sao importantes
para deixar claro que o produto educacional possui condicées
previamente estabelecidas, por meio de um método definido
para resolucao de problemas, que possa dessa forma, ser
replicado e disponibilizado a outras pessoas ou instituicoes.
Rizzatti et al. (2020), ressaltam que o principal produto
educacional no mestrado profissional sao os professores
formados, que com a reflexdo de suas proprias atividades
podem resolver erros e aprimorar o ensino.

Além disso, Artuso (2018),explica sobre as listas de Produtos
Técnico-Tecnolégico da CAPES, que sao classificadas em:
midias educacionais, prototipos, propostas de ensino,
atividades de extensao, materiais interativos, software e

aplicativos. 178



Validacao do produto
educacional?

A validacao consiste em analisar o
produto educacional, a partir das
consideracoes dos participantesda
pesquisae levandoem consideracao
a criticidade, a integracao e a
reflexao.

A validacaodo produto educacional
devera levar em conta a atracao,
compreensao, envolvimento,
aceitacdo e mudanca de acao,
conforme os seguintes eixos: (a)
estética e organizacao do material
educativo;

(b) capitulos do  material
educativo;

(c) estilo de escrita apresentado
no material educativo; (d) contetido
apresentadono materialeducativo;
(d) respostas didaticas
apresentadasno materialeducativo;
(e) criticidade apresentada no
materialeducativo (LEITE, 2018).
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Agradecimentos

Muito bem professor.

Chegamos ao final das nossas unidades de estudo.

Espero que tenha conseguido se apropriar das informacdes aqui
oferecidas e produzir seu produto educacional digital, aplicado
com seus alunos, testado e validado o conceito.
Esperamos ainda que esteja pronto para mudar o conceito da

educacao utilizando como recurso a tecnologia.

Que vocé tenha uma excelente sequéncia e conte conosco para o
que der e vier.

Boa sorte!
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Referéncia de producao

181



Referéncias bibliograficas

BARBACELI, J. T. Aformacao por competéncias como modelo atual de formacao de
professores e os desafios para a profissionalizacdo da docéncia. 2017. 151 f. Tese
(Doutorado emEducacao) - Faculdade de Educacao, Universidade de Sao Paulo,
Sao Paulo, 2017. Disponivel em:

https://repositorio.usp.br/item/002872106. Acesso em: 10 nov. 2020. BRASIL.
Presidéncia da Republica. Altera as Leis n 0 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que
estabelece as diretrizes e bases da educacao nacional, e 11.494, de 20 de junho
2007, que regulamenta o Fundo de Manutencao e Desenvolvimento da Educacao
Basica e de Valorizacao dos Profissionais da Educacao, a Consolidacao das Leis do
Trabalho -CLT, aprovada pelo Decreto-Lei no 5.452, de 1o de maiode 1943, e 0
Decreto-Lei no 236, de 28 de fevereirode 1967revogaaleino 11.161,de 5 de
agosto de 2005;e institui a Politica de Fomento a Implementacao de Escolas de
Ensino Médio emTempo Integral. Diario Oficial da Uniao, p. 1-3, 17 fev. 2017.
Disponivel em:
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2015-2018/2017/Lei/L13415.htm.
Acesso em: 14 ago. 2020.

CAPES. BRASIL. Ministério da Educacao. Coordenacao de Aperfeicoamento de
Pessoal de Nivel Superior. Documento de Area: Area 46 Ensino. Brasilia, DF:
CAPES, 2019. Disponivel em:
http://capes.gov.br/images/Documento_de_area_2019/ENSINO.pdf. Acesso em: 15
set. 2020.

FIDALGO, N. L. R. F;FIDALGO, F. Refluxos sociais da l6gica de competéncias e
processo de individualizacdo em foco. In: FIDALGO, F.; OLIVEIRA, M. A.M.;
FIDALGO, N. L. R.F.(orgs.). Educacao profissional e a l6gica das competéncias. 2.
ed. Petrépolis, RJ: Vozes, 2010. p. 17-70.

182



FLEURY, M. T.L.; FLEURY, A. Construindo o conceito de competéncia. Revista de
Administracao Contemporanea, v. 5, n. SPE, p. 183-196, 2001. DOI 10.1590/
5$1415-65552001000500010. Disponivel em:

http://www.scielo.br/scielo.php?
script=sci_abstract&pid=51415-65552001000500010&Ing=en&nrm=iso&ting=p
t. Acesso em: 21 jul. 2020.

KUENZER, A. Z. Formacao de professores para a educacao profissional e
tecnoldgica: perspectivas historicas e desafios contemporaneos. In: INSTITUTO
NACIONAL DE ESTUDOS E PESQUISAS EDUCACIONAIS ANISIO TEIXEIRA:
Formacao de Professores para Educacao Profissional e Tecnoldgica: Brasilia, 26, 27
e 28 de setembro de 2006. Colecao Educacao Superior enDebate. Brasilia, DF:
Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira

(Inep), 2008. v. 8, p. 19-40. Disponivel em:
http://portal.inep.gov.br/informacao-da-
publicacao/-/asset_publisher/6JYIsGMAMKW1/document/id/492287. KUENZER,
A.Z.Competéncia como praxis: os dilemas da relacdo entre teoria e pratica na
educacao dos trabalhadores. Boletiml'écnico do Senac, v. 30, n. 3, p. 81-93, 1 set.
2004. Disponivel em:

https://www.bts.senac.br/bts/article/view/501. Acesso em: 23 out. 2020. LEITE,
Priscila de Souza Chisté. Produtos educacionais enmestrados profissionais na area
de ensino: uma proposta de avaliacao coletiva de materiais educativos. Congresso
Ibero-Americano eminvestigacdo Qualitativa [online], 2018, vol. 1. ISBN:
978-972-8914-82-0.

SAVIANI, D. Historia das ideias pedagdégicas no Brasil. 4. ed. Campinas: Autores
Associados, 2013. Acesso em: 19 jul. 2020.



PROFEPT 38

FROGRAMA DE POS-GRADUACAD EM
EDUCAGAD PROFISSIONAL E TECNOLOGICA




	Cover
	Descrição Têcnica do Produto
	Sumário
	Sequência Didática
	Curso de Formação
	Unidade 1
	Unidade 2
	Unidade 3
	Unidade 4
	Back cover



